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IETE FABULOSOS JUEGOS 
EN | UN SOLO CARTUCHO 
DE GAME BOY COLOR? 


Enigmáticos solitarios, campos de 

minas, formas de vida mutantes, 

| emocionantes carreras de esquí... El 

| Entertainment Pack de Microsoft es un 

mundo de diversión p para Game Boy 
Color con el que poner a prueba tu 

mente y reflejos; una fascinante E 
colección de auténticos clásicos. Кот 


¿QUÉ PODRÁS ENCONTRAR ЕМ 
` ENTERTAINMENT PACK? 


° Š enigmáticos juegos de cartas: Tut's 

Tomb, Tri-Peaks y FreeCell 

° Explora formas de vida mutantes s 
compiten entre sí en Life Genesis - 
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Disponible diciemb 








Patesa tolgazán y bonachón, E ; 
iGlo-vive para: hacer travesuras; 
Hasta que la belleza де la 

< princesa Lolita Globo despierta: 


-d 


NE Ва héroe que lleva dentro. 








Armado ton EN родо Bs 
SENE deberá. Hir 





۱ ife E fendi (que Убай, чы, 
| Бера, saltar sobre PE "TE 


En un laboratorio del mítico Valle de los 


Juegos, se está ultimando el videojuego 
definitivo, En el corazón 


У villanos a su rescate, pero 
ninguno ha logrado 
atravesar los síete 

mundos -plagados de 
peligros У disparatadas 
referencías 4 famosos 
Juegos y películas- 

que separan a Lolita 

de su ansiado 









LO NA С 

















Especial No. 5 30 de noviembre 


2000 


Staff 
Edita: MC Ediciones, S.A. 


Redacción: 

Es Decir, S.L. 
C/Riera Alta, 8, pral. 2* 
08001 Barcelona 
E-mail: m64Gesdecir.com 


Director edición española: 
Sergio Arteaga 


Director técnico: 
Federico Pérez 


Jefe de redacción: 
Francisco Carmona 


Maquetación Electrónica: 
Lluís Siñol y Esther Artero 


Colaboradores: 
Miquel López, Raquel García, 
Alex Guardiet, Jaume Muñoz, 
Pepi Martí, Joan Josep Mussarra 


Dirección Editorial: 
Editora: Susana Cadena 
Gerente: Jordi Fuertes 


Publicidad: 
Directora de ventas: Carmen Ruiz 
carmen.ruizemcediciones.es 
P? San Gervasio, 16-20 
080022 Barcelona 
Tel: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63 


Publicidad de Consumo 
Dómenec Romera 
P° San Gervasio, 16-20, 080022 Barcelona 
Tel: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63 


Publicidad 
Alfredo López 
C/Orense 11, 28020 Madrid 
Tel.: 91 417 04 83 • Fax: 91 417 05 33 


Suscripciones 
Manuel Nuñez 
Tel, 93 254 12 58 


Filmación y Fotomecánica: 
MC Ediciones Ре San Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona 


Impresión: 
ROTOGRAPHIK Tel: 93 574.37 44 


Depósito Legal: B-16444-99 
Impreso en España - Printed in Spain 


Distribución: 
Coedis, S.L. 
Avenida de Barcelona, 225 
Molins de Rey, Barcelona 
Coedis Madrid: 
Laforja, 19-21 esq. Hierro Polígona Ind. Loeches 
Torrejón de Ardoz. Madrid 


DISTRIBUCIÓN ARGENTINA: CEDE, S.A. 
Sudamerica, 1532. 1290, Buenos Aires. 
Tel: 301 24 64 Fax: 302 85 06 
Distribución capital: Huesca y Sanabria Interior D.G.P. 


DISTRIBUCIÓN MEXICO: 

Importador exclusivo CADE, S.A. de C.V. 
Lago Ladoga, n? 220 Colonia Anahuac-Delegación 
Miguel Hidalgo. 03400 México D.F. 

Tel. 545 65 14 
Estados: AUTREY 
D.F.: Unión de Voceadores 


MC Ediciones, S.A. 
Administración 
P* San Gervasio, 16-20 
Tel.: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63 
08022 - Barcelona 
El Copyright de los artículos que aparecen en este número, 
traducido o reproducidos de №64 Magazine pertenece o ha sido licencialdo 
por Future Publishing Limited, UK-98. Todos los derechos 
reservados. Para más información sobre ésta u otras revistas de 
Future Publishing Magazines en World Wide Web, contactar con: 
http:// www.futurenet.co.uk/home.html 





| 














SUMARIO 


0.0.0.0 4 ° 


SECCIO 


.... 


SECCIONES ` 





Conoce todos los detalles de la nueva 
generación de consolas de bolsillo 








|. Trucos a discreción para una plétora de 


juegos. Ni David Copperfield se sabe 
tantas artimañas... 


Si crees que tus problemas 
videojueguiles no tienen solución, 
acude a nuestro especialista. 
Í MARIO BRO 
El | 
Todos los mundos, 
modos, enemigos, 
trucos... Todo sobre la 
aventura más 
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de tu Game 5 
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Descubre las aventuras de este fantástico 


personaje y participa en el sorteo de 15 cartuchos 


de Gift. 


























“¿Cuánto costará la GBA? 
¿Cuándo podré tenerla? ¿Dónde 
podré comprar una?” Seguro que 
éstas son tres de las preguntas 
que pasan por tu cabeza con más 
frecuencia a lo largo del dia, 
todo debido a la fabulosa ` 
presentación que Nintendo hizo 
de su nueva consola de bolsillo 
en el pasado Spaceworld que 














ANCE 


sabes de que te estamos 
hablando? No te preocupes, que 
enseguida te ponemos al día. 

La GBC ya tiene sustituta. Se 
trata de la fabulosa Advance y es 
16 veces más potente que su 
predecesora. Esta capacidad le 
permitirá reproducir juegos del 
tamaño del Zelda: Ocarina of 
Time para N64, algo muy, pero 
que muy espectacular, La 
Advance funcionará con dos pilas 
desechables АА o con baterías 














recargables. Y lo mejor de todo 
es que será compatible 100% con 
tus juegos para tu Game Boy 
actual, de forma que podrás 
seguir disfrutando de ellos.. 

La cosa no podría pintar mejor, 
¿eh? Bueno, ahora sólo hay que 
esperar hasta julio del próximo MA 
año, más о menos, para que 
todas estas maravillas estén al 
alcance de nuestras manos. 
Tampoco falta tanto (¿o 57). 









LOS JUEGOS 


Este artilugio, aunque parezca cualquier cosa 
menos una consola portátil, es una Game Boy 
Advance. Bueno, más o menos. Se trata de un 
kit de desarrollo para Game Boy — اک‎ 

Advance y es lo que utilizan los 

desarrolladores para crear los 
juegos. 

Por el momento, ya se conocen varios 

títulos en desarrollo, algunos de los cuales fueron 
presentados en el Spaceworld. Entre las estrellas se 
encontraban Mario Kart Advance, màs cerca de su versión 
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para N64 que para 5МЕ5, o Napoleón, un juego de | | 
estrategia a tiempo real con una pinta fabulosa. | 
Durante los próximos meses la GBA dará mucho de qué 
hablar y nosotros estaremos alli para enterarnos de | 
todo у poder contártelo. Síguenos la pista... | 




























En la parte interior 
tienes los seis 
Personajes que puedes 
seleccionar. 


EN CAMINO... 


EN CAMINO... 


DINOSA 


> DISPONIBLE: NOVIEMBRE 


ШШ! TEN 


DISPONIBLE: 2001 DE: NINTENDO/CAMELOT 


ее SERÍA UNA SORPRESA 
QUE ESTE TÍTULO NO 
ACABASE SIENDO UN y 
CLÁSICO DE BOLSILLO 


hora que el título de 
N64 bajo el mismo 
nombre está a punto 


para su lanzamiento, 
Nintendo se ha puesto a 
trabajar en su versión 
portátil. 

La intención es crear otro 
exitoso tándem N64/GB 
como en su momento creó 
con Mario Golf. Para ello ha 
recurrido a los mismos 
desarrolladores (Camelot). 
Por el momento, el juego 
para GBC no tiene nada que 
envidiarle a su hermano 
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mayor: funciona de forma 
similar y tiene unos gráficos 
excelentes. Además, cuenta 
con el añadido de un modo 
RPG y con personajes 
secretos que podrás 
descargar en la N64 
mediante el Transfer Pak. 
Sigue de cerca este título, 
porque tiene los alicientes 
para convertirse en uno de 
los mejores juegos 
deportivos para GB. 





En el juego 
encontrarás 
personajes 
famosos 
como Mario. 
y algunos 
principiantes 
desconocidos 


DE: UBIISOFT 


EN CAMINO... 


DONKEY KONG 


Aladar es el prota de 
la peli y el personaje 一 


que llevarás а 


principio del juego 






COUNTRY 


> DISPONIBLE: NOVIEMBRE DE: NINTENDO/RARE 


l Donkey Kong 
E Country para SNES 
fue todo un éxito: 


presentó a todo el mundo 
un nuevo aspecto para 
nuestro mono favorito. 
Donkey perdió su chaleco 
marca de la casa y su pelo 
naranja, y fue sustituido 
por un excelente trabajo 
de diseño de Rare. 


“ESTE JUEGO SERÁ 
UN NUEVO CLÁSICO 99 


DE LOS CHICOS DE 
RARE. SEGURO” 





Este cartucho supuso 
también el debut del resto de 
familiares Kong. En la SNES 
pudiste jugar con la atlética 
Diddy, cambiar de personaje 
con una simple pulsación del 
botón Select y montar sobre 
lomos de Rambi y Enguarde, 
los amigos de DK. Lo que 
hemos visto hasta ahora de la 
versión GB es exactamente 
igual que la original y eso son- 
noticias excelentes, Rare ha 
realizado un fabuloso trabajo 
en un cartucho de GB, 
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K9 vuelve а 


acompañar a 
Marvin El 

Marciano en 
sus malévolas 


EN CAMINO... x 


SB: 
EN UANZA MI К] |А! 
| Әә DISPONIBLE: NOVIEMBRE DE: 1 ТО 2/INFOGRAMES — ) 


Р obre Marvin! А su 
regreso a Marte, 
derrotado por Bugs Bunny y 
compañía en Alerta 
Marciana, contempla por 
televisión cómo los Looney 
Tunes ridiculizan su último 
intento de conquistar la 
Tierra en una película de 
serie B. Humillado y 
sediento de venganza, 
decide volver al planeta 
azul... Ésta es la excusa 
argumental para un 
cartucho que repite la 
fórmula de jugar, 
coleccionar e intercambiar 


personajes que le dio tan 
buen resultado a Alerta 
Marciana. Una vez más, 
aventura, RPG, acción y 
plataformas se combinan 
en la exploración de 
mundos inmensos y llenos 
de color. El juego es 
totalmente compatible con 
la anterior entrega, de la 
que pueden extraerse 
personajes y objetos vía 
cable link o infrarrojos. 

























GOLD &GLORY: 


THE ROAD TO EL DORADO 


> DISPONIBLE; NOVIEMBRE DE: UBI SOFT/PLANET SOFTWARE 





lo mejor eres 
demasiado joven para 
recordar la serie de 
dibujos animados de los 80 
que inspira este cartucho 
de aventuras. Mientras 
perseguía a un 
delincuente, el policía 
John Brown resbaló con 
una piel de plátano, 
quedando gravemente 
herido. El cirujano que le 
salvó la vida le implantó un 
sinfín de dispositivos que lo 
convirtieron en el inspector 
Gadget, una mezcla entre 
Robocop y el inspector 
Clouseau de La Pantera 
Rosa. En la adaptación de 
esta historia para la GBC, 
tú encarnas al inspector, y 


SUPERCRÜSS 
FREESTYLE 


> DISPONIBLE: NOVIEMBRE DE: INFOGRAMES 


Si te acabas de romper la 
pierna jugando a la 
charranca, la escayola ya 
по es excusa para dejar el 
motocross. Con Supercross 
Freestyle para GBC podrás 
llevar tu pasión al nivel 
profesional, pues el 
cartucho -arropado por la 
licencia de la Federación 
Internacional de 
Motociclismo y del Action 
Group- contiene 13 
circuitos inspirados en 
auténticos estadios de 
motocross, amén de 24 
circuitos al aire libre, con 
desiertos, bosques y 
montañas como telón de 


_ tu misión es desbaratar los 


planes del doctor Claw y 
sus secuaces en cinco 
mundos -de cuatro niveles 
cada uno-, donde no 
faltarán los obstáculos y 
las plataformas, Piernas 
con muelles, patines, 
sombrero con martillo... 
Contarás con estos y — . 
muchos otros artilugios 
para salir airoso de las 
situaciones más 
peliagudas. 


























PIERNAS CON MUELLES, 


PATINES, SOMBRERO, 


CON MARTILLO... 







fondo. Podrás ejecutar 
toda clase de acrobacias 
mientras encarnas a 
figuras de la talla de 
Jeremy Mc Grath, David 
Vuillemin, Ricky 
Carmichael, Frédéric 
Bolley o Mickael Pichon, 
entre otros, y pilotarás 7 
motocicletas con licencia 
oficial. 


3) 
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е 
EJECUTARÁS TODA CLASE 
DE ACROBACIAS MIENTRAS 
ENCARNAS A FIGURAS DE 


LA TALLA DE JEREMY MC 
GRATH 22 












































ЕМ CAMINO... 
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ЈГ 


EN CAMINO... 


-LUCKY LU 


DESPERADO TRAIN ` a 





Vp 


| > DISPONIBLE: NOVIEMBRE DE: UBI SOFT 


“UN PLATAFORMAS 
CLÁSICO BAJO EL 
SELLO DISNEY ?? 


ite gustó la película, 
ahora tienes la 
ocasión de 


protagonizarla tü mismo. 
Jafar, el malvado ayudante 
del sultán pretende hacerse 
a toda costa con la lámpara 
mágica, por lo que rapta a 
la princesa Jasmine. 
Aladdin, envuelto en todo 
este entuerto por 
accidente, decidirá correr 
el riesgo y aventurarse en 
esta difícil misión a lo largo 
de 8 mundos. Enseguida 
reconocerás el mercado de 
Agrabah, el desierto y el 


castillo del sultán. Armado 
con tu cimitarra y 
valiéndote de tu agilidad y 
de la ayuda que te 
brindarán la alfombra 
mágica y otros amigos, 
deberás devolver la paz a 
Agrabah y poder, así, 
casarte con la guapa 
princesa. 
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EN CAMINO... 





No dejes 
pasar а 
ningún 
personaje 
sin antes 
saber lo 
ve ha de 
ecirte. 


PLAYMOBIL: LAURA 


> DISPONIBLE: NOVIEMBRE DE: UBI SOFT 


e igual forma que 
hay lavabos y ropa 
para chicos y para 


chicas, también hay 
videojuegos para chicos y 
para chicas. O, al menos, 
ésa es la opinión que tiene 
Ubi Soft, pues ha lanzado 
dos juegos bajo licencia 
Playmobil: Hype (tienes la 
review más adelante) ; 

y Laura. 


UN JUEGO DIRIGIDO, 
CASI EXCLUSIVAMENTE, 


A UN PÚBLICO 
FEMENINO 





De entrada, la jugabilidad del 
cartucho no tiene nada de 
peculiar: se trata de una 
aventura en la que la А 
protagonista, Laura, Пеле 
que llevar a cabo cinco 
misiones con la intención de 
hacer recuperar a un 
diamante sus cinco colores 
perdidos. Para ello tendrá 
que resolver enigmas, buscar 
pistas y recibir ayuda. Sin — 
embargo, se han incorporado 
elementos más propios 

de chicas.. 
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Batman deberá 
esquivar 
muchos > 
peligros ( 


EN CAMINO... 


ARIANE OSO TAN 


emco está ultimando terror en Gotham City. A 
K: desarrollo de un base de puñetazos, 

beat 'em up patadas y golpes, nuestro 
protagonizado por el 


héroe pondrá en su sitio al 
oscuro héroe de Gotham 


Joker y sus secuaces. 
City. El juego se basa en la 
película de dibujos 
animados Batman Of The 
Future: Return Of The 
Joker, y tiene una 
ambientación futurista muy 
envolvente. 
El argumento es fiel a la 
película, que saldrá en 
vídeo la primavera del 
2001: Batman se enfrenta 
a toda suerte de criaturas 
que están sembrando el 





A 
El hombre 
murciélago 
горјпа una 
Vena tunda a 
este enemigo. 
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EN CAMINO.. 


Wan 
д | AU | 


HANT 
'DADINA 
TRADING 9 


CARD 
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EN CAMINO... 


WINNIE THE POON: 
AVENTURAS EIU ЕП ШЕП LUS TUU LELES 
| > DISPONIBLE: NOVIEMBRE DE: UBI SOFT 


innie the Pooh... 
¿No te parece 
entrañable? Pues 


ahora puedes sumarte a la 
aventura que protagoniza 
junto a todos sus amigos a 
través del Bosque de los 
100 Acres. Hay más de 15 
misiones y mini-juegos, en 
los que deberás poner a 
prueba tu pericia у 
desparpajo: tendrás que 
pescar con Pooh, saltar 
con Tigger, buscar miel, 
recolectar bellotas y mil 
cosas más. Acción a tope, 
sin derramar una gota de 
sangre: un juego ejemplar. 











EN CAMINO... 






Pikachu 
aparece en 
esta nueva 
entrega en 
algunas 

animaciones 


КЕШЕНШ PLATA 


БИЕ 


©! por algo tuviésemos que 
apostar la semanada que 
nos da nuestra abuelita 
sería, sin ningún tipo de 
duda, por que este juego 
arrasará. Oro y Plata son las 
primeras secuelas, 
propiamente dichas, de Rojo 
y Azul, y para cuando 
lleguen a nuestro país, 
Nintendo espera haber 
vendido ya unas diez 
millones de copias en 
Estados Unidos. 

Todo en el juego ha sido 
mejorado, desde los gráficos 
hasta el sistema de 
combate. El mapa es ahora 
cuatro veces mayor y te 


HAY POCAS COSAS DE LAS 
QUE ESTEMOS TAN SEGUROS 
COMO DE QUE ESTE JUEGO 


ARRASARÁ 77 
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Sayay meer 


EN CAMINO... 


KAS AVE 


: 2001 


ПОКА 





encontrarás соп 100 nuevas 
especies. Se incluyen 
también nuevas clases de 
monstruos, como los 
nocturnos, que sólo pueden 
capturarse durante la noche. 
Un reloj interno es el que 
provoca estos cambios 
día/noche y los gráficos son 
tan detallados que hasta 
puedes ver luz en las casas 
cuando sale la luna. ¡Y no te 
olvides de tu nuevo Pokédex! 


El monstruo 
del lago Ness 
es uno de los 
nuevos 
Pokémon de 
Oro y Plata 





Uy, un pitufo 
naranja! 
Seguramente, 
estará 
enfermo, 


STE 


EL LIBRO 
DE LA SELVA 


DISPONIBLE: NOVIEMBRE DE: UBI SOFT 


juego de Ubi Soft 
bajo licencia Disney que, 
al igual que Aladdin, 
recupera el guión de la 
película y lo convierte en 
videojuego. Lo más probable 
es que ya conozcas la 
historia de Mowgli, un bebé 
que, tras perderse en la 
selva, es criado por un grupo 
de monos pero, que cuando 
crece, decide ir en busca de 
sus auténticas raices, los 
humanos. 
Ésa será tu misión: llevar 
a Moweli a la ciudad. Pero el 
camino no será fácil y, como 
en la película, abundarán los 
enemigos. Por suerte, no te 


SIX 
aime EA E 


N CAMINO 
MINC 


faltarán compañeros у todos 
los personajes del film 
aparecen para darte 
consejos en algün momento 
u otro de tu recorrido рог 
los cinco mundos. La ley de 
la selva es dura y 
necesitarás aprender 
movimientos especiales y 
técnicas de supervivencia 
para llegar sano y salvo a tu 
destino. 


DESCUBRE LO SALVAJE 


Y DIVERTIDA QUE 


PUEDE SER LA SELVA?? 


° =e 














LOS PITUEQS 


FI RAGING CHAMPIONSHIP 








espués de haber 

Jugado tantos juegos 
para GB, cuesta imaginar 
que puedan haber juegos 
verdaderamente 
novedosos. Hemos tenido 
еп nuestras manos un 


cartucho de prueba de las ` 


diminutos, que 
: facilidad y 


со riendo riesgos en el 
bosque. 
Hay montones de 





























AVARICIA _ 


Asigna а сада enanito el pecado а ! 
pecado capital ausente. Socorre a Gift y participa е! 





BASES DEL CONCURSO 


ticipar en este concurso ct 





normas anteriores: 
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4 2 
| 2 É ¿QUE PECADO CORRESPONDE 
| Cupón de respuesta: ‚А прав 


[| 
NOMBRE Y APELLIDOS: . 





UAE AL CAE 
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GAME BOY COLOR 





ra 


EKO SOFTWARE 

















EL POKÉDES 





El objetivo de 
Pokémon Pinball, 
aparte de 
conseguir 
puntuaciones muy 
altas, es llenar tu 
Pokédex con 151 
monstruos. Están 
todos aquí, hasta 
Mew, у nos 
encantaría saber 





























qué pasa cuando 
finalmente lo 
completas. 


Pikachu está sentado en un 
al del tablero. Mantenlo 
lo con electricidad y te 


ШОМА baaa Sisa 
por el conducto que él vigila 























Por fin está aquí. Que 
hayamos tenido que 
esperar 18 meses para 
tener nuestra versión de 
uno de nuestros títulos 
preferidos de Game Boy es 
bastante triste, pero 
finalmente ha llegado, al 
país que siempre recibe 
los lanzamientos más 
tarde que el resto, 
Pokémon Pinball. 


Tras ver la versión 
japonesa (hace mucho 


MUTA У SOBREVIVE: 





El rumble рак 
incorporado se activa 


cada vez que la: bola golpea un 
rebotador o un objeto similar 


Ilumina las letras C- 
A-V-E haciendo pasar 
la bola por los 
conductos 


tengas en tu colección. 


sino que iluminas C- 
A-V-E de nuevo antes 
de entrar, recibirás 
mejores premios. 





MO 
DAL 


ЕЗЕРО Н titi AnD Es, УЛИК РОНЕ RESUS 


tiempo) nos quedamos muy 
impresionados. Es, 
probablemente, el mejor 
videojuego basado en las 
máquinas del millón que 
puedas comprar, y el hecho 
de que todo el juego esté 
impregnado del mundo 
Pokémon hace que sea 
mucho más que una тега 
revisión de Kirby's Pinball 
Land. 

El objetivo del juego es 
atrapar Pokémon, a los que 





puedes hacer aparecer 
delante de los “flipers” 
una vez le has dado a la 
secuencia de objetivos 
adecuada. Entonces todo lo 
que tienes que hacer es 
golpearle al monstruo tres 
veces, iluminando las 
letras CO-GE-LO! y meterlo 
en tu Pokéball. Una vez 
has capturado a una 
criatura, puedes hacer que 
evolucione si completas 
otra secuencia más difícil, 


Algunos Pokémon no pueden ser atrapados en el modo de captura. Tienes que hacer evolucionar los monstruos básicos que 













COS TABLEROS 





Los dos tableros tienen las mismas reglas básicas, pero cada 
una de ella tiene sus propios monstruos y un nivel de 
dificultad diferente, 





0 puedes tratar de 
capturar algo un poco más 
inusual. Como en los 


monstruos son más raros 
que otros, y seguramente 
habrás capturado cien 
Pidgeys y Ekans antes de 
ver a los primeros Snorlax 
o Porygon. 

Los dos tableros son 
compactos y están 
diseñados 
impecablemente, con sólo 
dos pantallas cada una. En 
lugar de desplazarse para 
arriba siguiendo el 
movimiento de la bola, la 
pantalla cambia a la otra 
mitad cuando la bola se 
acerca al punto medio - 
seguramente para evitar 
que la imagen se vea 
borrosa en las Game Boy 





monocromas. Los objetivos 
y las rampas están situados 
de forma que es posible 
lanzar la bola en la 
dirección que quieras y 
darle a los sitios adecuados 
sin tener que confiar en la 
suerte demasiado a 
menudo. Siempre y cuando 
estés en forma, claro. 
Como en una máquina del 
millón real, cada partida 
tiene esos momentos en 
los que la bola no para de 
rebotar cerca de la parte. 
inferior de la pantalla, con. 
muchas posibilidades de 
irse directamente fuera del 
juego por entre los 
"flipers". Los mejores 


Cuando iluminas las 
luces de los tres 
conductos encima de 
los rebotadores la bola 
po del modelo básico 
oKé hasta el nivel 
Master, lo cual te 
hace ganar más 
puntos. 


Jugadores tendrían que ser 
capaces de golpear el 
tablero lo suficiente como 
para mantener la bola en 
el lado correcto de los 
"flipers". 

Es un cartucho excelente 
y, si te gustan las máquinas 
del millón, te sugerimos 
que te hagas con una copia 
rápidamente. Aunque te 
cueste un poquito llegar а 
coriseguir mil millones de 
puntos, seguro que te lo 
pasarás en grande hasta 
que llegues allí. Además, 
intentar conseguirlo 
rodeado de Pokémon es lo 
mejor que te puede pasar. 






















Hay cuatro tableros adicionales que permiten 
cambiar de escenario en cuatro momentos concretos 
del juego. Échales un vistazo a los dos más comunes. 


FASE DE MEOWTH 


El objetivo es hacer saltar monedas de la cabeza de 
Meowth y recogerlas con la bola. Cada vez que 
golpees a Meowth aparecerá una moneda y, sí 
puedes recoger muchas sin tocar a Meowth, recibes 
un multiplicador adicional. 





FASE DE DIGLETT 


Una de dos, o lo acabarás a la primera o perderás la 
bola en un par de segundos. El objetivo es darle a 
todos los Digletts (lo cual puede ser algo difícil 
cuando están tan cerca de los "flipers”) y entonces 
darle a un Dugtrio. 


gésossocesescsnssseneocsases 


INFO: 


PAN 






















CONSEJO 


de Pikachu y 
procura que irradie 
felicidad a todas 
horas, al menos 
hasta que la vieja 
chiflada a cargo del 
hospital de Ciudad 
Celeste te entregue 
a Bulbasaur. Quiere 
asegurarse de que 
tiene el hogar que se 
merece, y si Pikachu 
no es feliz contigo, 
creerá que Bulbasaur 
tampoco lo va a ser. 
Por supuesto, 
después puedes 
tratar al monstruito 
como te dé la gana... 


SORA! IO 
% 


id 
UNT 


¿Tienes la sensación de que 
alguien te persigue? ¡Es que 
así es! Pikachu se niega а 
entrar еп la Pokébola; y el 
cabeza de chorlito se pega а 
ti como Una lapa. Ya puedes 
tirar con fuerza que no 
consequirás desengancharlo. 


TEL SURF, UN MODA. 








| aras Jia Date 


as criaturas de color 
L amarillo han invadido 

el planeta. Salen por 
la tele, en el cine y en 
juegos de cartas. Si aún no 
has sucumbido a la fiebre 
amarilla, icorre a tu médico 
a ponerte la pikavacuna! 

Tras el éxito arrollador de 

Rojo y Azul, el juego ha sido 
adaptado para que el 
protagonista no sea otro que 
el favorito del público en 
general: Pikachu. ¡Guai! 
Vamos a suponer por un 
momento que has vivido los 
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UH jugos goin (8 otro 


o puedo 
cerrar ld 
boca 








ültimos meses aislado (sólo 
así se explicaría que по 
supieras nada de la ola 
Pokémon), para poder 
contarte que el juego va, 
más o menos, de lo 
siguiente: tienes que cazar 
150 Pokémon (en realidad, 
соп el personaje secreto 
Mew son 151, aunque no es 
necesario capturar a éste 
para acabar el juego). El 
hogar de los monstruos es 
Isla Pokémon, donde se 
esconden entre la alta 
hierba y las cuevas y puedes 
intercambiarlos con otros 
entrenadores 
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т 
[ИЛО 
Pokémon. Así inicias la larga 
búsqueda рог la isla, durante 
la cual tendrás que ir 
resolviendo puzzles. 

А [05 bravucones 
Pokéntrenadores, sedientos 
de sangre, les encanta 
organizar combates entre sus 
distintos Pokédiscípulos. Hay 
un montón de clases de 
Pokémon. Cada tipo presenta 
una ventaja o desventaja 
frente a otro tipo (es como 
una partida súper 
complicada del clásico 
“Piedra, papel, tijera”), por 
lo que has de ser muy 
cuidadoso y seleccionar 
siempre en cada lucha a 
la criatura 
adecuada 


| 





chifla! 





contra el 
Pokémon al que 
vas a enfrentarte. El 
resultado final es totalmente 
emocionante y con más 
profundidad que la fosa de 
las Marianas. 

En el juego original, Rojo 
y Azul, la idea era que, para 
hacerte con todos los 
Pokémon, necesitabas 
conseguir ejemplares que 
sólo aparecían en uno de los 
cartuchos. En Amarillo faltan 
diversos Pokémon, por lo que 
también tendrás que 
intercambiar Pokémon con 
amigos que dispongan de 
Rojo y Azul para completar 
tu colección. 

Los cambios no acaban 
ahí. ¡Ni mucho menos! Este 
Juego sigue de forma más 
fiel el argumento de la serie 
de televisión. La historia 
arranca cuando consigues a 
Pikachu como primer 
Pokémon, el cual te sigue a 
todas partes y se niega a 
entrar en su PokéBall. Pero 
no te preocupes, porque 
puedes atrapar a Bulbasaur, 


¿Tema pao de 
Burbujas!” Hay 
millones < 
(aproximadamente) 
de ataques para 
aprender. Ya 
puedes empezar a 
practicar. 













Charmander y 
Squirtle en las mismas 
localizaciones que aparecen 
en los dibujos animados. El 
malvado dúo formado рог 
Jesse y James se enfrentará 
a ti en varios momentos 
clave (¡maldición!). No 
obstante, 51 sigues la serie 
por la tele, ya tienes mucho 
ganado. 

Borra la palabra fácil de 
tu diccionario. Amarillo es 
aún más complicado que 
Rojo o Azul. Algunos 
Pokémon han perfeccionado 
sus habilidades, por lo que, 
ahora, las peleas pueden ser 
más equilibradas. Te 
enfrentas a fornidos Lideres 
Gim. y algunos de los 
intercambios que te 
proponen durante la partida 
son un desastre. 

Entre las opciones 
exclusivas para Amarillo se 
incluyen: un modo para dos 


¿Y EN Ban? 


. De hecho, el juego ha 
sido coloreado sólo en 
parte. Así que no se pierde 
mucho. 





Te encontrarás 
varias yeces a esta 
pandilla, pero si 
éntrenas, по será 
ningún peligro 


Más funcional que 
mpresionante, Poco 
• entusiasmo en el color. 





Guidado: con 

el peligreso 

cuerno de 

Nidoking. Los 
Pokémon forman 
uña panda 
extraña y 
maravillosa, 
bero mantenlos 
alejados del 
insecticida: de tu 
abuela: 


jugadores mejorado (para 
jugar contra un amiguete 
que posea Amarillo), con 
una variedad de torneos 
organizados por categorías 
de Pokémon; la posibilidad 
de utilizar la Game Boy 
Printer para imprimir tu 
Pokédex, el contenido de tus 
cajas Pokémon e, incluso, un 
certificado que corrobora 
que has cazado los 150 
Pokémon. Para los 
afortunados propietarios de 
una GBC, el juego es más 
colorido que las versiones 
Rojo o. Azul. 

En conclusión, mucho 
ruido y pocas nueces. 
Amarillo es diferente, pero 
no tanto. Si ya tienes Rojo o 
Azul, no vale la pena que te 
gastes tu dinero. Ahora bien, 
si ésta es tu primera 
incursión pokémoniana en la 
Game Boy, entonces Amarillo 
es tu juego. Buena caza... 








Cazar, colecci 
intercambiar. 


¿Quién me ha 
llamado Tortuga 
Ninja que tos | 
cargo? 


Puede hacerse eterno. 
Cómprate una buena £ principio hasta el 
provisión de pipas. 









Amarillo cuenta con varios detalles para que un 
entendido lo prefiera a Rojo o Azul, como que cada uno 
de los Pokémon ha sido rediseñado por completo. Un 
cambio superficial, porque en el fondo el juego sigue 


















siendo el mismo. 


Pikachu... “¡Hola ratoncito! 





ERROR 









Éste es Pikachu tal y como aparece en Rojo o Azul. Saluda а 





* 























Y asi es сото aparece en Amarillo; Saluda a Pikachu otra 
vez, En efecto, este Pikachu parece haber perdido unos. 













о 






£ final. 


Kilitos en su remodelación, 














: Es difícil desde el 












A С АВНЕ ОТОО I e 
En muchos momentos del juego, el progreso de Wario se ve frenado por la aparición 
de minijuegos. Para que éstos desaparezcan hace falta ganar el juego de minigolf, 
que entre otras cosas consiste en meter a un pobre Para-Goom en uno de los 
agujeros. Algo e рего тиу divertido. 


SÓLO COLOR 





NEW GAME 


е alza 





minij. y 


Wario puede 


WARIO LAND 3 





E mejores — que han pasado por tus manos. 


encuentra una caja de 


s difícil acabar para 
E siempre con un ser 

malvado, como 
podemos comprobar ahora 
con la vuelta de Wario, 
después de que Wario Land 2 
batiera récordes de ventas. 







música antigua que le ayuda 
a volver a volar, Entonces 
hace un pacto secreto con 
un personaje misterioso. Tu 
misión consiste en encontrar 
las cinco cajas de música y 


El archi-enemigo de Mario vuelve otra vez en uno de x 










Aunque la primera reacción 
es pensar que la Game Boy 
ya tiene juegos de 

| plataformas de sobras, nos 
daremos cuenta enseguida 
de que Nintendo ha 

| conseguido una vez más 
aportar algo diferente al 

Ú género. 

Esta vez la acción se 
desarrolla lejos del castillo 
de Wario. Después de 
estrellarse con su avioneta 
en un bosque, Wario se 


los tesoros que Wario se 
encuentre por el camino. 
Puede parecer que 

planteado asi haya gato 
encerrado, pero la verdad es 
que realmente es así de 
simple. Sólo tienes que 
coleccionar las llaves de 
colores de cada nivel y 
utilizarlas para abrir las 
cajas correspondientes. ) 

Al principio sólo son 
accesibles dos niveles, pero 
a medida que Wario va 














Habiendo 
tantos ítems, resulta 
algo dificil saber 
hacia donde dirigirte 
о qué nivel escoger. 
Por suerte tenemos 
ayuda a mano: si 
entras en el templo 
durante el juego, la 
figura oculta que 
encuentras te 
apuntará hacia la 
dirección correcta. 
Qué encanto. 


а nc 





che 


algunos lugares, Wario ен. que enfrentar а un 
ele iene Alp Algunos de ellos requieren más mafia 
que fuerza. En total hay once jefes y muchos de ellos 
vigilan una llave o caja esencial para tu progreso. 





- Dut of the ооф 




















encontrando llaves у 
abriendo cajas, todo tipo de 
objetos empiezan a entrar 
en juego. Por ejemplo, 
recoger el hacha hará que 
caiga el árbol que estaba 
tapando el acceso a los dos 
niveles siguientes. Los 
tesoros otorgan a Wario 
habilidades extras, que a la 
vez permiten acceder a 
nuevas áreas. Hay otros 
tesoros que sirven para 
apartar obstáculos que se 
encuentran en el fondo y 
también activar niveles 
escondidos. Los 
desarrolladores han incluido 
hasta una función que 
provoca una alternancia 
entre el día y la noche. En 


———À 





€ 141 





Por fin! Una 
Ilay. 


ê de esas š 





ecógela y ve a 
buscar la: caja 
correspondiente 


que te permitirá — 48 
entrar a recoger < | 
todos los tesoros que | 
contenga || 











los niveles nocturnos los 
enemigos son diferentes y 
hay tesoros que sólo se 
encuentran de noche. 

Wario también debe 
hallar monedas, que pueden 
ser de dos tipos: las 
pequeñas se encuentran por 
todas partes y sirven para 
jugar un minijuego de golf. 
Las grandes, las llamadas 
monedas musicales, cuestan 
más de encontrar. Muchas de 
ellas están ocultas en partes 
oscuras y en habitaciones 
escondidas, Si coleccionas 
las ocho де un mismo nivel 
tendrás acceso a un torneo 
de golf. 

Aparte de su estado 
habitual, Wario puede ser 
transformado por algunos 
enemigos en otro tipo de 
personaje. Junto con los 
conocidos Wario en llamas 
(que atraviesa bloques 
candentes), encontramos 
nuevas aportaciones, como 
el Wario vampiro, que se 














PODERESPECIRL 


Recoger algunos de los tesoros otorga a Wario una 
habilidad extra. Por ejemplo, encontrar las aletas 
permite a Wario nadar. Cuando se introduce una nueva 
habilidad, ésta aparece en la pantalla de Ayuda, de 
manera que puedes ver todas las disponibles. Sirve 
también de referencia por si te quedas. 

















Esto es una pequeña muestra 
de los tesoros que son 
necesarios para completar la 
aventura. Hay más de 
sed que ponte a buse 








puede convertir en | 
murciélago e irse volando. | 
Сото ега де езрегаг, [05 
desarrolladores han sido tan 
traviesos como de costumbre 
y han llenado cada área de 
trampas y pruebas dificiles. 
No hay dos niveles iguales y 
la estructura no lineal ме 
aumenta la diversión. En 
ningún momento te 
encontrarás atrapado en un 
nivel provocando que 
abandones el juego. 
Los gráficos son 
coloridos, variados y llenos 
de detalles, y van 
acompañados de una 
animación de primera. Si a 
esto le sumas unas 








antalla de ayuda es 
una especie de manual 
de ayuda interactivo 


melodías jocosas y 
efectos especiales 
curiosos, llegarás 
a la conclusión 

de que Wario 
Land 3 es otro 
gran clásico par 
tu GB. 






¡Auh! 
Mirad lo que 
me ha caído 
encima... 







gi 2 

¿Y EN Bal? «as 
А diferencia de Wario Lana C 
2, este pequeño clásico 
está pensado sólo para la 
- GBC. 


UU ООП UI LUL U 














La estructura no-lineal 
hará que no te quedes 
estancado en ningün 
momento. 


Tardarás mucho en 
completar los 25 niveles 
y recoger los cien 
tesoros. 


Paisajes тагау 0505, 
animación de alta 














Es muy entretenido 
tanto para los veteranos 
calidad y un buen de Wario como para los 
repertorio de melodías. novatos. 
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DISPONIBLE: 


se 


ENLACE: 


EP 


INFO: 


eases 





¡Uy, que 


sofoco!... 


La 

sección 
sniper nos llevó un 
buen rato. Al 
principio parece 
imposible cargarte a 
los vigilantes antes 
de que te acribillen 
de balas. Para 
conseguirlo, primero 
empieza por los dos 
en la torre de 
vigilancia, A 
continuación, ve 
acercándote desde 
uno de los dos lados, 
disparando a cada 
guardia cuando los 
otros miren para 
otro lado. Los de la 
puerta los dejas para 
el final, y ya estarás 
listo para conseguir 
pasar a la siguiente 























(а trama arscurre 
antes que en la versión 
para 164. (Por lo 

tanto, técnicamente, 
Joanna no puede 

lo morir...) 


СОПЕСТАТЕ Y DISPARA 


ECOS DEL PASADO 









eniendo ya Driver y 
| Мега! Gear Solid en 
las tiendas, parece 


que será un buen año para 
las conversiones para la 
Game Boy. El sentido común 
nos dice que meter uno de 
estos juegos en una 
miniconsola tiene que dar 
un resultado algo 
decepcionante, pero vernos 
que aquí esto queda 
desmentido. Aun teniendo 
menos capacidad de proceso 


Los juegos multijugador están muy bien; no te timitas a cargarte a tus amigos. 
Tendrás que defender a rehenes, jugar a una especie de fütbol mortal y habrá un 
deathmatch. No lamentarás el haberte comprado un cable de conexión. 








Algunas secciones де bonus están inspiradas: en juegos arcade clásicos, como Operation Wolf y Spy 
Hunter. La sección “francotirador” recuerda mucho a la misma sección que encontramos en Bionic 
Commando (que aparecerá dentro de poco), y el juego en general recuerda a Metal Gear Solid. 











que una máquina de coser, 
nuestra querida portátil ha. 
sido capaz de brindarnos una 
versión impresionante de 
Perfect Dark, uno de los 
mejores juegos de la N64. 

La aventura para la Game 
Boy Color transcurre poco 
antes del gran 
acontecimiento de la N64, y 
es la última misión de 
entrenamiento de Joanna 


Dark. Tú adoptas el rol de la _ 


fascinante agente, y tienes 
que dernostrar tus 
habilidades mediante una 
serie de ejercicios diseñados 
para poner а prueba tu 
iniciativa y reacciones, 

El área de entrenamiento 
parece una parodia de un 


barrio chungo, con edificios 


grises incluidos. Dentro de 
dichos edificios encontrarás 
pruebas de disparo, 
situaciones de toma de 
rehenes y secciones donde 
tienes que utilizar tus 


habilidades para acercarte 


















саћа а 
algunos rehenes del 
centro de entrenamiento 


Cuidado con el 
pistola 


стога de la 


silenciosamente por detrás 
de los vigilantes. 

Pero a la larga 
agradecerás que el programa 
de entrenamiento del 
instituto Carrington haya 
sido tan duro, porque 
cuando finalmente te 
otorguen la licencia para 
matar, te llevarán a la jungla 
latinoamericana para tu 
primera misión, que consiste 
en cerrar una fàbrica de 
ciborgs controlada por el 
malvado Mink Hunter. Hay 
muchos elementos que 
evocan Metal Gear Solid, 
tanto por lo que se refiere a 
la trama como por la 
Jugabilidad. Aunque hay que 
decir que Perfect Dark se 
basa más en la acción y 
ensaladas de tiros que en 
desplazarse sigilosamente. 
Los gráficos de gran tamaño 
muchas veces ho permiten 
ver si hay vigilantes a la 
vuelta de la esquina, así que 
tienes que llevar tu pistola 
contigo en todo momento. 

Hay mucha variedad en 
Perfect Dark, lo que 
compensa que el juego en sí 
no esté tan bien pulido como 
Metal Gear Solid. Aparecen 
juegos bonus entre misión y 
misión, incluyendo batallas 
contra jefes, una 
competición de carreras, una 
sección “francotirador” en 
primera persona y un shoot 
‘em up en scroll. También 
tendrás la opción de volver a 
ver tus fragmentos favoritos. 

Es un juego enorme. No 





SEA 


sólo exprime todas las 
posibilidades de là Game Boy 
Color (encontrarás un 
Rumble Pak, puedes 
intercambiar secretos 
mediante el puerto 
infrarrojo y puedes crear 
pegatinas con el Game Boy 
Printer), sino que también 
tiene el mejor modo de 
batalla para dos jugadores 
desde Pokémon. 

Al igual que en el juego 
original para la N64, hay una 
gran selección de juegos 
competitivos para jugar 
contra tus amigos. Y lo 
puedes conectar а tu N64 
mediante el Transfer Pak, 
para activar algunos trucos 
(inclusive la opción de tener 
todas las armas). 

Perfect Dark es uno de los 
juegos de miniconsola más 
grandes jamás creados. Es 
una compra obligatoria para 
los fans de la versión para la 
N64. Para los que no estén 
muy acostumbrados a jugar, 
puede que sea demasiado 
difícil. 


LOS MALOS 


Aquí es donde E Ê de сае Dm supera 
al de la N64, porque contiene cinco jefes, en vez 


de ипо solo. 

















1] En Ball? 


Sólo funciona en una Game 
Boy Color. Como Metal Gear 
Solid, este juego es razón 


suficiente para comprarte una. 





La selección de armas no es demasiado grande, pero 
igualmente satisface. La pistola estándar es algo 

limitada, así que utiliza la 021, que hará que salga la 
sangre chorreando de tus enemigos. El rifle es mejor 
aún, porque hace saltar рог los aires a los vigilantes, 
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PESENTACIÓN 


Animación excelente, 
gráficos nitidos, 
diálogos y efectos muy 
buenos. 


JUGABILIDAD 


Más estilos diferentes 
de juego que cualquier 
otro juego de la Game 
Boy. 


DURABILIDAD 


El modo para dos 
jugadores te 
entretendrá durante 
meses. 


DIFICULTAD 


Es dificil desde el 
principio hasta el final. 
Мо es para 
principiantes. 


VEREDICTO 





<> REVIEW 


PRECIO: 2 77 


О 


DE: 


‚Өжен ee a Dase вз» 


DISPONIBLE: ` 


еее незж 


ENLACE: 


Т 


= 
corazoncitos 
rosas tant 
monos 
darán а 
Croc упс 
vida extra, 

о sea que по 
los dejes pasar. 




















Un nuevo juego de plataformas 


i pensabas que la 
vida de un cocodrilo 
| es fácil, aquí verás 
А. que no. En vez de 
quedarse tumbado al 
sol, tiene que ir a rescatar 
a los Gobbos, una raza de 


seres raros que han sido 
capturados por el villano 
Baron Dante. 

croc sigue la misma 
fórmula que los otros 
millones de plataformas 
anteriores: tienes que pasar 














Irûs 
encontrando 
letras que 
forman la 
alabra 
ONUS. Si las 
recoges todas, 
podrás acceder. 
al nivel de 





Uno de los retos del 
juego consiste en 
dominar el golpe de 
cola. Resulta difícil 
darle a tus enemigos 
y a la vez seguir 
avanzando. Lo mejor 
es ir a toda pastilla 
pulsando el botón B 
de forma 
continuada. Esto lo 
puedes hacer еп [а 

- mayoría de niveles. 


GLOBOS 






recoger muchos items. 





# Este juego de bonus es 
ún puzzle, Un juego que 
ipventaron los chinos hace ya 
unos cuantos siglos. 












+ Són normalillos a los * Los niveles son bastante 

• que les falta un poco de * 50505 y nunca pasa nada 

* color, junto con una + fuera de lo normal. 
música mediocre. 











protagonizado, esta Vez, por un cocodr 





Una de las áreas secretas. Sólo tienes que recoger todos los objetos. No 
hay límite de tiempo, y te pueden dar vidas extras. 


А la que dominas 
mínimamente los : 
controles, te pasarás [05 • personaje te hará 





r 


TIL 





EL REPTIL VERS 





A medida que cambia el paisaje, también cambian las 
distintas habilidades de Croc. Puede hacer de todo, 
desde esquiar hasta nadar. 









Croc se acerca а 
un objeto con 
colores chillones, 
¿Qué pasará 
ahora? 









deprisa y aumenta aún más 
cuando saltas, Si le añades 
el hecho de que tienes que 
atizar con la cola, que no es 
nada cómodo, ya tienes las 
bases para crear momentos 
muy frustrantes. Los 
movimientos de los enemigos 
son muy sosos, limitándose 
normalmente a moverse de 
un lado para otro. 
Encontrarás alguna sorpresa 
agradable de vez en cuando, 
pero en general es un juego 
que te ocupará poco tiempo. 





las pantallas de izquierda a 
derecha, rescatar lo que 
toca rescatar esta vez, 
recoger cualquier cosa que 
brille y matar a todo lo que 
se mueva (en este caso con 
tu cola). La receta es 
correcta, pero los 
ingredientes no son de 
calidad. 

El scroll va demasiado 


¿Y EN Ball? 


No, sólo en color. Pero ya 
hay muchos juegos de este 
estilo en blanco y negro. 





En varios niveles verás unos globos rosas. Si Croc consigue 
pillar uno, será transportado a un área secreta donde podrá 






El complicado método 
de controlar a tu 










5,990 PTAS. 
VIRGIN 
sí 
sí 
DOS JUGADORES 






Los niveles en Titus 
se transforman a 
medida que avanzas; 
en cualquier 
momento puede salir 
del suelo un muro 
que se eleva hasta el 
cielo (donde están 
las monedas). 
Cuando escuches la 
música 
correspondiente, 
avanza о devuélvete 
hasta el nuevo muro 
para aprovecharlo. 
También suelen 
aparecer túneles en 
un punto cualquiera 
con sólo tocar la 
pared; si en algún 
momento estás 
atrapado, salta 
contra la pared y 
seguro que 
encontrarás algún 
camino. 



































Aunque Titus 


pretende ser un 


<> REVIEW y 


ica, una 
observación del 


brillo de sus ojos 


revelará que esa 
sonrisa lo delata: 
yn zorro coditioso. 


i crees que по, 
bienvenido al juego 
de tus sueños. Porque 

Titus es la historia de un 

zorrito ambicioso que se ha 

metido en el territorio de 
un malvado sultán para 
rescatar a su novia. Pero, 
una vez dentro, después de 
ver cuánta pasta había por 
aquel sitio, cambió sus 
planes y se entregó a la 
arriesgada tarea de amasar 
fortuna enfrentándole a los 
esbirros del sultán, 

Titus es un plataformas 
lleno de enemigos y con 
escenarios cambiantes en 


DINERO ESCONDIDO 





Cuando empiezas un nivel en Titus, n E reis no ves muchas monedas, pero si 


“May algo más importante en la vida que 
arriesgarse рог un puñado de moneda 


los que se “esconden 
decenas de monedas. 
Tienes que brincar sin 
descanso de un balcón a 
otro, de Una columna a 


“otra, de un muro a otro: 


para conseguir el máximo 
de monedas posible. 
Porque sí no lo haces, no ` 
obtienes vidas adicionales, 
y nunca terminas el juego. 
Los enemigos son imágenes 
tan descoloridas como la 
del protagonista, pero sin 
la tonta sonrisa de éste; y 
sus movimientos son 
bastante repetitivos. Esto 
no quiere decir que sea 


UN ZORRO MUY ZORRO 





tus ha ido a rescatar a su novia, pero 5 
llevar armas. Por tanto, tendrá que apañárselas. 


extraño) con heroicas 
intenciones. 


PRESENTACIÓN 
Otra mascota que recorre : El plataformas clásico, 
un mundo desconocido (y : Пепо de saltos, monedas + a veces se hace largo 
: y personajes puestos ahí * 
para estorbarte. 


ha olvidado de 








No sólo es largo sino qu 


debido a la monotonía 
de los niveles. 








fácil evitarlos. p 
saltos de Titus г шап un 













fantasma, un а Од 4 
guardia lo pueden alcanzar 
fácilmente. * 

Los niveles tampoco s son 
nada muy extraordinario; 
para esconder monedas en 
los sitios más inesperados, 
este juego amontona 


¿Y EN Ball? 


Si tu Game Boy es de las 
viejas, no tendrás ningún 





problema para jugar a Titus. 












Gracias al cable de enlace, 
si tienes un amigo con otro 
cartucho de Titus podéis 

gar ambos una misma 








* daños. 





o más dificil es pasar 
ог al lado де ип 
nemigo sin sufrir 


buscas bien y recorres un poco el escenario arriba y abajo, te forrarás. 
7 ыыы ып 





"ventanas, túneles, 


mazmorras, escaleras y 
tejados 
indiscriminadamente, 
decorándolos con motivos 
orientales o de otro tipo. 
At final, se trata de brincar 
mucho y moverse rápido 


_ para pasar de un nivel a 


otro y, al final de este 


cartucho a otro. 





Parece que Titus no 
gusta а nadie, pues 
tiene todo tipo de 
enemigos; hasta los 
perros le persiguen 
cada vez que lo ven, 
igual: que fos 
esqueletos, las 
momias, los peces 
gigantes, etc 
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UBI SOFT 
si 
10 


SÓLO COLOR 
UBIREY 





niveles en Hype están 
llenos de sorpresas, 
así que si quieres 
hacerte con todas las 
monedas tendrás que 
andar con los ojos 
muy abiertos. En los 
niveles más oscuros, 
intenta meterte por 
cualquier parte que 
te parezca una 
puerta, ya que lo más 
posible es que sólo 
alguna pequeña 
marca la identifique. 
Cuando llegues a una 
reja cerrada, busca 
alrededor para ver si 
puedes mover algún 
cerrojo; y cuando 
encuentres árboles, 
busca un punto desde 
donde puedas saltar, 
para treparlos; arriba 
siempre hay 
montones de 
monedas. 




























o hace falta 
bucear 
mucho en el 
cartucho para descubrir 
que se trata de un juego 
dirigido a los más peques 
de la casa. De hecho, su 
protagonista, así como los 
demás personajes y 
escenarios, reproducen 
todo el universo de los 
"clics" de Playmobil, todo 
un emblema en la infancia 
de muchos. 

En un entorno así, la 


MACHACA ESE BICHO 













historia y la jugabilidad 
debían estar a la altura 
de dicho héroe. En Hype, 
eres un guerrero que ha 
sido enviado al pasado por 
uno de los enemigos del 
reino y tienes que buscar 
la forma de regresar al 
presente. Tu enemigo es 
Barnak, el Caballero 
Negro, al cual tendrás que 
vencer después de pasar 
por tres épocas 
anteriores. En cada época 
te encontrarás con un 





Aunque Hype es una historia infantil contada con 
juguetes, está llena de elementos violentos: 


NOTO UN PARECIDO... 


¿No sientes que todo esto ya lo has visto antes? Después 
de jugar un rato con Hype te das cuenta de que el 
espiritu de Mario Bros campea por aquí. 





igual que en 


alquimista amigo tuyo, 
llamado Gogoud, quien te 
orientará en cada 
momento. También subirás 
a lomos de Zatila el 
dragón y te enfrentarás al 
jefe de cada época. Las 
épocas tienen tres mapas 
en los que tendrás que 
entrar para conseguir los 
objetos que te pida el 
alquimista Gogoud y, de 
paso, acabar con una 
amplia variedad de 
enemigos. Al final de cada 
mapa puedes pasar por el 
pueblo y comprar armas y 
víveres, o bien la clave 
para guardar la partida. 
Aunque los escenarios 
tienen mucho color у 
muchos pasadizos, y los 
personajes y enemigos 
están muy bien hechos, al 
cabo de un rato se 
vuelven monótonos. 





También sentirás que Zelda 
está entre los juegos que 
inspiraron Hype 


ҮРЕ THE TIME QUEST 


Un héroe de plástico ha llegado a la ciudad. 


Resulta demasiado fácil 
entender qué es lo que 
hay que hacer, y aún es 
más fácil hacerlo. Esto 
puede frenar a los 
jugadores más 
experimentados. Sin 
embargo, para los más 
jóvenes caballeros, la 
mezcla de plataformas y 
algunos elementos de rol 
que ofrece Hype será de 
lo más atractiva. 





з ana a Z 









Los movimie 
personqje 
complelos 
los de Rayman 


5, Сото 


¿Y EN Ball? 


Como era de esperar, un 
juego con efectos de luz tan 
buenos como éste no podía 
ser compatible con el blanco y 
negro. 
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DURABILIDAD 


Si tienes experiencia 
con estos juegos, te lo 
pasarás en un día o dos. 


DIFICULTAD 


No excesiva; si pierdes 
la clave, no te 
preocupes. 


: PRESENTACIÓN 


: Para los fans de los 
; Playmobil; gráficos 
: monos. 


: JUGABILIDAD 


+ Movimientos suaves, 
: pero el juego es 
+ monótomo. 








O REVIEW 


PRECIO: 
C emm 
DISPONIBLE: — 


ENLAC 


DOS 


INFO: 








DIDIT 


Cada vez 
que alcances un 
nuevo mapa, 
recuerda ir antes 
que пада а la Posada 
para aprender algún 
truco nuevo. 
Además, si no estás 
muy bien de salud, 
puedes comprar 
energía por unas 
cuantas monedas, al 
igual que la clave 
para guardar la 
partida. Recuerda 
que Asterix y Obelix 
son muy distintos 
entre sí, por lo cual 
algunos niveles se 
pasan más fácil si 
escoges al héroe 
indicado. 














te acaba de 


Y ESTO, ¿PARA QUÉ SIRUE? 


En muchos niveles no basta con “repartir bofetadas, sino que necesitas usar el 
entorno de muy distintas maneras s para 








9610. puedes destruir la 
шг lanzándole una de 
ve ella misma 


las piedras qu 
danzar. 











Sin una buena cesta resulta 
bastante difícil atrapar el 
pescado. Hay que estar 
preparado para todo, 


DE IDEF 


Hay momentos еп los que lo 
más indicado para 
transportarse. ës una 
alfombra mágica 







Meter he vuelto y está ТТ) а acelerar la caída del ШП 
Romano! ¡Agúdale! 














MUNDO CRUEL 


Contra los más veloces es 


necesario que lances tu golpe 


con suficiente antelación, de 
modo que los recibas como 
ве lo merecen antes de que 
te sorprendan. 


por el mapa es un gran 





muchos apuros. 


: + La diferencia entre los 


О 





En Чо niveles los 
enemigos son demasiado 
qs para Asterix. may 


fortunadamente, los үе 
de Obelix son el doble dı 
fuentes y te sacarán 了 


¿Y EN Ban? E 


Los cómics y las peliculas 
| eran en color, y el juego, 
para no ser menos, 
| también. 









_ De acuerdo con el cómic, los enemigos no sobresalen por su inteligencia, pero todos tienen una gran variedad de 
comportamientos. 


У K | 


AM NE 





Los soldados drmados con 
lanzas son de los más 
molestos; pero lanzar рућов 
continuamente es la mejor 
manera de despacharlos para 
que no te persigan 


Un buen golpe de Obelix es 
suficiente para acabar con la 
іа de romanos; en 
ocasiones, hasta les puede 
arrancar el uniforme: 








+ El juego e es bastante 


: + dos personajes multiplica : ; corto; pero cuesta 


: La libertad para moverse 


acierto y los personajes 


está muy bien. 


+ el juego por dos. 


$. pasárselo y siempre es 
divertido retomarló. 


para matar al jefe. 


Tendrás que dominar a 
los dos personajes y 
buscar todas las llaves 
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5.990 PTAS. 
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J.3. 


team? 


jCaray, qué 
ventolera! 


СОПЗЕЈ 


ATION ^ 
FOUCHE 
FULL O 
Watch the radar 
to keep track 





ot enemy 








свег pistas, introduciendo ~ 





haci ndo avanzar la historia | 


соп nuevos detalles. . - 
~ En resumen, tenemos 
_ una trama enrevesada, un 
repertorio de personajes . 
que parecen salidos de un - 
- cómic y un juego que 


supone todo un reto. Y todo ` 


ello fusionado 
perfectamente. Las 
sorpresas no dejarán de 
aparecer cuando te 
adentres en el juego. 

En un momento dad 
encontrarás la llave par: 
nivel dos, y al momento... 
siguiente te verás atrapado 
en las cloacas intentando 
llegar al interior de la Базе. 
En el tercer nivel tu 
objetivo es conseguir una 
cita con tu persona de 
contacto, que estará vestido 
como un soldado pero que: 
llevará el pelo largo y una 
boina roja. MGS es todo un 
alarde de imaginación. 

Contactar con otros 
personajes es coser y 
cantar. Cuando te venga en 
gana puedes llamar por el 
videoteléfono CODEC y 
pedir ayuda. Tu escáner de 
movimiento, que busca las 
posiciones de los vigilantes 
que están en pantalla y en 
zonas fuera de tu alcance, 
te salvará la vida en más de 


Snake cuenta 
sos un extens 
ar en los 
ideojuegos y 
s 
seguros de 
que esta nueva 
versión 
erdurará en 
a historia de 


Bum ju 

para 人 como 
Uno de los 
grandes 


snake 
the cavalry to 


make smati 





talk 





Aa 


ша ocasión. Si te уеп, los 


a por ti, y lo 
apan. a toda máquina 
durante los cien pasos que 
marca el contador que 
verás; a continuación, el 
contador volverá a contar 
de cien para atrás, y 
durante este tiempo 
seguirán buscándote, pero 
con menos afán. 
Transcurrido este tiempo, 
se olvidarán de ti y 
volverán a sus posiciones. 
Durante la persecución, tu 
escáner te mostrarán qué 
rutas son seguras. Esto es 
otro elemento del juego 
que añadirá emoción. 

Si al juego principal le 
sumas las 180 misiones de 
entrenamiento que están 
disponibles, que sirven para 
que pongas a prueba las 


No llega a tener la 
calidad gráfica del 
original, por supuesto, 
pero no está nada mal. 


|Тодо el 
mundo a bailar 
el limbo! 









PRESENTACIÓN: JUGABILIDAD 


camaleón del 


Si ya has encontrado la entrada a las cloacas y E 
atravesado todas, verás que el campamento es una 
especie de laberinto que te llevará a la base enemiga. 
Tienes que encontrarte con uno de los tuyos, que va 
disfrazado de soldado con una boina roja. No es fácil. 























Soy un 











iras dvanzds Бог los 
üneles, de ves em cuando: te 
legarán oleadas de aqua 

ele а las escalerillas para 
evitarlas mel 
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Sube por esta escalera рага Una o ó 
entrar en la bas: igo. laz 












Baja por 
entrar en 


escaleras para 
as cloacas. 


misteriosa en 
јава ¿Qué ез? Un 






























a EN Ball? „ 


Vale la pena comprarse una 
Game Boy Color sólo para 
jugar a este juego. 
(Nintendo te lo agradecerá.) 


diferentes armas 
(explosivos C4, misiles 
teledirigidos, esconderse en 
las esquinas, camuflarte...) 
y también el hecho de que 
hay un modo para dos 
Jugadores con cable de 
conexión te darás cuenta 
de que Metal Gear Solid es 
uno de los juegos más 
currados, profundos y 
divertidos para GB. 






Ún buen dia 
para ir al 
parque: Рег 

а descansar, sino 
a: enfrentarte 
con los malos; 









m 









: DURABILIDAD : DIFICULTAD 
+ Consigue captar la : 12 misiones y 180 
esencia де MGS, у : niveles де entrenamient: 
esto es lo que cuenta: Те mantendrán ocupado * mismísimo Snake. | 
al fin y al cabo. 8 H | 


un buen rato. . 








UNA JOYA DE JUEGO 


Jugar contra la máquina es dificil, así que tendrás que poner a punto tus habi ос еп 
uno де los modos más fáciles. Las pruebas de tiempo te pueden ayudar а aprender 
cómo hacer caer grandes secciones en un tiempo récord, y el modo Continuar no tiene 


ningún tipo de límite. 
hs 


ни: 
û GGG С 










PRECIO: 


оееоновивоноовевиоаеевавонае 


DE: 


ТООКЕ 





DISPONIBLE: 


Mesossosodosscsossosevecooso 


ENLACE: 


Kh*asssesesassósesoosesoeooe 


INFO: 


secs 





La bola rebota por 
todas partes, a darle al 
ladrillo crucial puede 

parecer cas; imposible 


No trates de darle 
demasiado efecto а 
la bola o no la 
recuperarás hasta 
que ésta pare de dar 
vueltas por la 
pantalla como una 
loca. Es más seguro 
darle a la bola un 
poco menos de 
ángulo; así, si fallas, 
tendrás otra 
oportunidad antes 
de que el otro 
jugador te haga 
morder el polvo, 
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А VER EN | CAF ¡PERO ESTE 


PUZZLE TE MANTENDRÁ DESPIERTO TODA ÚA NOCHE! 


xiste una tendencia 

general por la que se 

cree que cada juego 
nuevo de puzzles que 
aparece tiene que ser un clon 
pobre de Tetris o la última 
versión de Bust-A-Move. 
Afortunadamente, de la 
despreocupación total de Taito 
por las convenciones de juego 
ha salido esta pequeña joya. 

Puchi Carat tiene un 70 

por ciento de Breakout y un 
30 por ciento de Bust-A- 
Move (vale, algunas cosas 
nunca cambian), y una 
combinación tan poco 
habitual da como resultado 
un híbrido bastante decente. 


Tienes que usar un bate y 
una bola para cargarte todos 
los ladrillos de colores que 
van cayendo desde la parte 
de arriba del área de juego. 
Si golpeas a varios de ellos al 
mismo tiempo haces que 
desaparezcan y le envias 
media tonelada de porquería 
a la pantalla de tu oponente. 

Algunas de las piedras 
preciosas tienen propiedades 
especiales (hacer 
desaparecer todas las gemas 
del mismo color, por 
ejemplo) y se necesita cierto 
nivel de planteamiento 
táctico. El único problema es 
que es increiblemente dificil 


¿Y EN Ball? 


Se sustituyen las gemas de 
| colores por formas, así que 
| еп blanco y negro es un poco 

más difícil de ver. 
darle а! área дезеада. 

Vale la pena engancharse. 
А medida que vas mejorando 
en el juego, descubres que 
consiste en algo más que 
simplemente apuntar con 
precisión, y los oponentes 
del ordenador empiezan a 
caer. Entonces descubres las 
cartas ocultas, el modo dos 
jugadores y las sutiles 
tácticas que necesitas para 
dominar cada personaje. 





GENTE PUCHI ` 


Берел de qué personaje escojas, le gemas están colocadas formando dibujos 
diferentes y el estilo de juego cambia un poco. También se evalúa tu actuación, y los 
tiros con suerte pueden hacerte ganar cartas que puedes intercambiar con tus amigos. 















En conjunto parece Nunca es 
bastante mono, teniendo > tipo de acción en plan 
en cuenta que es un 


Juego tan sencillo. 


jugadores es bueno y te 
tirarás media vida para 
conseguir todas las cartas. 


: Básicamente, el mismo ` El modo para dos 


* rebote todo el rato. 


suerte, 


especialmente fácil. A 
veces dependerás de la 













nuto personaje 
ın lado de la pantalla 
ta un pequeñ 

para дет 





G 
GGGGG | | 
GGGGGGA | 
604000000 | 
Џ E ía 














y me llevaría un 
s adicionales. 


© REVIEU 
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¿Y EN Bell? sm 


Cada uno de los juegos fue 
lanzado por separado para la 
primera Game Boy, así que 
funcionan a la perfección en y: 
la consola monocroma. 


BISI Ht DUROS Pili na) Пп? 
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VEREDICTO: PRESENTACIÓN : JUGABILIDAD : DURABILIDAD : DIFICULTAD 


: Las intros aún tienen un + Clásica, tradicional, } ¿Es lo mismo que : Van desde ultradifícil 
; pase, pero los gráficos + añeja y de alta . 2 extensión? (¡Nooo!) De ¢ (Nemesis II) a poco 
* del juego son primitivos. * precisión. ¡Viva! + todas maneras, tienes a een s (Antarctic). 


- Para rato. 














REVIEW 


5,990 PTAS. 
UBI SOFT 


Es para ponerse a reír. Si dejas a Igor solo, se pondrá a hacer cosas raras y se lo ` 
pasará mejor que tú. Mientras él se entretiene, tú puedes ir al lavabo, а merend: 


SI ај IGOR AND 
У Ro, PHIL ARE 
no 40 GOING то | - 
y ТЕТ ÁN 3 š 2 TER 
SÓLO COLOR j x TS o ЧӘ qua 
Igor esconde su сага mientras Es tan feo que la careta de Igor saca una Боје 


sale una araña de su camisa. calayera que se ha puesto es remueve y ¡bum! 
j tancial 





y ; 


vn нисуо шга 
nlataforp 


ptataivimas, 





Toonsylvania no se puede 

jugar en una consola que his game can only 
no sea de color, aunque be played on 
Frankenstein es muy antiguo. | Came Boy Color 





CONSEJO 


'atas malvadas son muy Estas arañas son fáciles de Tu peor enemigo es la 
se pueden llevar un. combatir. Suben y bajan tome gravedad misma debido а la 
е energía en cuestión si estuvieran esperando q que precisión que exigen los saltos. 
idi las. mataras. 


U EREDICT РВЕ Е > | n " = m E Si eres hábil по te No es difícil de jugar, 


pero encontrar todos 


* pero el juego en sí es el juego en sí deja qué durará demasiado. E + 
E los items es complejo. 


• algo limitado. : 






4151 5,900 PTAS. 


ILI 


<- INFOGRAMES 


raro ененнен енене» 


DISPONIBLE: — 


О ЕЕ 


ENLACE: | 


О ОЕ 


1 SÓLO COLOR 


ОЕ 





Es importante 
observar muy bien 
los escenarios para 
encontrar la manera 
de esquivar el 
peligro. Recuerda 
que Tintin puede 
moverse hacia el 
fondo de la pantalla 
en ciertos lugares, 
con lo cual te 
librarás de muchos 
problemas con 
aborígenes y 
marineros. Ten en 
mente que eres un 
reportero que va a la 
defensiva, por lo 
cual tu mejor arma 
es el sigilo. 





ada vez se leen 
menos cómics y se 
ss juegan más 

videojuegos; y lo que ocurre 
normalmente cuando un 
personaje de cómic cobra 
vida en un videojuego es 
que te encuentras con el 
tipo habitual de aventuras y 
Jugabilidad, pero con una 
cara conocida. Al final, las 
historias y las 
particularidades del 





Durante la investigación, a Tintin le 
peruana, tendrá que poner a punto diversas habilidades: 


Una de las habilidades 
de Tintin es que puede 
trepar a los árboles, 

| "pero по hay que 
entretenerse mucho 
en las ramas, 
porque se rompen. 





personaje se pierden; lo 
que significa que el cómic 
propiamente se pierde. La 
buena noticia es que esto 
no ocurre con Tintin, 
Prisoners Of The Sun. Pues 
este juego para GB, que es 
una reedición a color del 
mismo título aparecido hace 
cuatro años en blanco y 
negro, retoma el argumento 
de una de las aventuras de 
Tintin y lo sigue a pie 


JUGABILIDAD 






DURABILIDAD 





ACTÚA 


En este juego tendrás que resolver puzzles 
continuamente mientras evitas peligros al mismo 


tiempo. 








Juntillas. Eso sí, la la 
versión en color no es tan 
difícil como la monocroma. 
Hay algo que diferencia a 
Tintin de los demás 
plataformas de aventuras 
para Game Boy, pero es 


| difícil decir qué es. ¿Los 


gráficos? Están muy bien, 
pero hay juegos para la 
portátil de Nintendo con 
mucho más color, 
imaginación y detalles. ¿La 
Jugabilidad? En Tintin hay 
que hacer de todo, 
actuando y pensando, pero 
muchos otros juegos te 
mantienen aún más 
ocupado. ¿La historia? Si lo 
Juegas suficientemente 
rápido alcanzas a recordar 





Otra de las pruebas « 
resolver el clásico puzzle de 





el hilo del argumento, 
aunque un videojuego de 
Game Boy normalmente по 
sobresale por estas cosas. 
Pero en el caso de Tintin, 
Prisoners Of The Sun, la 
historia le da más sentido a 
todo lo que sucede, Tal vez 
lo que diferencia este título 
de los demás es que logra 
una de las mejores. 
conversiones de un cómic 
en videojuego, conservando. 
el aspecto visual y el 
carisma de Tintin, y. 
añadiéndole a esto un estilo 
de jugabilidad que де 
verdad hace sentir a cada 
jugador como si 
acompanara a Tintin en su. 
investigación. 





ЛГ ШО КККК УК ОКЕН 


Pasan todo tipo de cosas, y para sobrevivir y resolver el misterio de la momia 


DIFICULTAD 






























































Driver es el 
mejor. 
simulador de 
conducción del 
continente que 
haya pasado 
sunca por Game Boy 
Y afortunadamente tiene un 
seguro а lodo riesgo 


5.990 PTAS. 
INFOGRAMES 
sÍ 
no 
SÓLO COLOR 





>CHECKPOINT< 
GET AWAY 
PURSUIT 
SURVIVAL 

BACK GET TO THE FIRST 
RESTAURANT 


[Yo quisiera «ТТТ GAMES 
un Ferrari! 





omo si no fuera 

suficiente con el 

diluvio de brillantes 
conversiones de PlayStation 
que han aparecido en los 
últimos meses, ahora el 
padre де todos los juegos de 
carreras ha pasado por una 
exitosa transición a la 
maravilla portátil de 
Nintendo con toda su gloria 
criminal. Nunca ponerse en 
la piel de un conductor 
fugitivo en las calles 
principales de San Francisco 
о Miami había sido más 
divertido o más fácil. 


Ni el cochecito Теге! 
Está а ёз una muy buena 
adaptación del clásico de 
PlayStation. 






Cuando trates de 
pasar entre los 
coches de policía y 
el muro de la 
autopista en tramos 
muy estrechos, 
fijate en qué 
dirección están 
girando los policias; 
describen una 
curva, así que 


dirígete a la parte Así como Grand Theft 
inferior de la curva Auto daba al jugador 
mientras ellos están aventuras basadas en 


en la parte 
superior. Así 
tendrás espacio de 
sobras para pasar. 
¡Jel 


misiones y permitía disfrutar 


Persogaleo o que te persigan - todo forma pa de la emoción. Al final de cada nivel, 
recibes un código para guardar; así puedes tomarte un respiro y descansar los 
dedos, o ir al cine a ver una RE o algo así. 


| nel VE ZAS 7] 


"BOAT CHASE” 










SOME PUHK'S DOUBLE 
CROSSED US OM A 
DER HE тоок OUR 
HONEY BUT DIDM'T 
Juano омен THE KEY. 
| 


m 












ndrás 














ENECRABLE ТҮШЕ 


El propietario de un restaurante ha tardado demasiado en pagar por su protección; así 
que tu trabajo es arrasar sus negocios mientras evitas a los policías, Es uno de [05 
aspectos más divertidos, y la presencia de suciedad es también un verdadero desafío, 





RIVER 


Abróchate el cinturónantes de que empecen todos 
los accidentes y persecuciones imaginables.. 














de las emociones de pasear 
en coche, Driver usa la 
misma fórmula basada en 
misiones, sacándole más 
jugo a los niveles. Y, a 
diferencia de GTA, donde 
podías abandonar el vehículo 
y sembrar el caos, Driver 
conserva el formato "detrás 
del volante”. Pero esto, 
lejos de reducir el nivel de 
diversión, permite arrasar 
restaurantes у locales 
similares y adelantar a los 
turismos mientras repartes 
mercancias robadas o 
persigues a un rival. 

Al tiempo que mantienen 
todos los elementos cruciales 
que han colocado el título en 
la lista de favoritos del año 


¿Te has perdido? Pues 
aprieta Start y te saldrá 


mapa. El cuadrado eres tú, 
y la: mancha intermitente es tu 
objetivo HA: por él! 





"HIDE THE 
ЕМЕПЕНСЕ" 


Г} ПОРТА 


jT 


Tr 


ducir por alle 


Сәси 
Detallada y súper 
envolvente, con 

: Cantidad de opciones.. 


123 GAME CAH DHL | 
| HE PLAYED OH 
que la conduci ón salvaje GAME BOY COLOR 
es una experiencia 'llena Жек 
де color”. 


ап прор Е "m 

IDRD : DURRBILIDRD : DIFICULT 
Desafiante, aunque El Modo Survival te La curva de dificultad 
algunos de los juegos de • viciará. Hay muchas nunca echa a perder la 
conducción son cortos y : cosas para hacer. diversión de la 
repetitivos. aventura. 
































Aqui 2 
tienes el W 
plantel de 
rivales de 

la máquina 
Sólo uno ¡leva 
barba 


5.990 PTAS. 
CODEMASTERS | 


uesta creer que el 

juego entero del 

billar quepa en un 
cartucho del tamaño de una 
bolsita de té. Pero, eso es 
precisamente lo que ha 
hecho Codemasters, ¡qué 
chicos más recurridos! Pro 
Pool incorpora nada menos 
que nueve modos de juego 
diferentes, contando el de 
entrenamiento. Es el billar 
convencional, con su mesa 
de troneras, y sus bolas 
negra, blanca y de colores. 
Cada partida tiene unas 
normas específicas, 
presentadas en forma de 
pantalla de instrucciones, 
para que en cuestión de 
minutos sepas jugar en toda 
regla. 

Todo es mucho más 
simple cuando empiezas a 
jugar: contemplas la acción 
desde una perspectiva 
superior, y juegas contra un 
amigo o la Game Boy mismo 
por turnos. Golpeas la bola 


¡EN LÍNEA! 





Te puede 
parecer una 
tontería, pero la 
mejor manera de 
entronerar una bola 
al principio es 
simplemente 
estrellar la blanca 
contra las demás. 
Golpéala con la 
suficiente fuerza y 
alguna meterás. Sí, 
no te burles, que eso 
es exactamente lo 
que los profesionales 
hacen. Y ellos sabrán 
más que nadie, ¿no? 



































: PRESENTACIÓN : JUGABILIDAD 





LACE: 
SOLO COLOR so 


¡Pasen y vean, señores, el billar de bolsillo! 


de carambola mediante un 
pequeño indicador 
puntiagudo que sobresale 
de la bola blanca, y que 
puedes mover para que 
mire en cualquier 
dirección, alargándolo o 
acortándolo dependiendo 
de la fuerza que quieras 
imprimir al golpe. Más 
sencillo, imposible. Lo 
único que luego has de 
hacer es pulsar el botón A 
para meter la bola en la 
tronera de forma enérgica. 

A pesar de lo dicho, el 
juego no es lo fantástico 
que debería ser, ya que 
puedes escoger la dirección 
del golpe, pero no ajustar 
el ángulo. Ello significa que 
apuntar la bola blanca es 
súper complicado, y a veces 
no puedes mandarla justo 
donde quieres. En muchos 
casos, la elección se reduce 
a dos golpes malos, 

Lamentablemente, esto 
echa a perder todo el 


La idea es simple. Toma la bola blanca, alinéala con la bola que quieres meter (o, 
como mínimo, tocar) y golpéala rápidamente con tu taco especial. Apuntar a la bola 
objetivo es un sencillo proceso de tres pasos. Presta atención, 007. 


DURABILIDAD : 





¿Y EN Ban? 


Pues no, pero no debería 
sorprenderte. ¿Cómo se puede 
distinguir la bola roja de la 

| verde en una pantalla sin color? | 










This game is for 
Garre Boy Color ony 


¡APUESTAS! 


En el modo Mesa (Hustle), te TUE tu dinero en la 
partida que está a punto de empezar. 





Replay O 


Player 14 
а 


E Sith) 
а 


Player 14 
а 1 8 


Si todo lo demás falla (сова 
de que pr obablemente sucederá), 
а Ја ii ca 

e contra el pesto 
Qu que en el billar 


puedes entronerar la 
a, enviala a a 














нас tic 


juego, que en vez de pasar 
а ser jugable se convierte 
en una pesadilla. Incluso el 
modo Mesa (Hustle), en el 
que apuestas dinero a las 
partidas que vas a jugar, no 
sirve de tabla de salvación. 
Una verdadera pena, pues 
Pro Pool es un buen juego 
en otros aspectos. ¡Otro 
intento frustrado! 
¡Maldición! 


El modo mesa és 
dificil, pues tú y la maquina 
tenéis el mismo onjetivo 





EG 


Tal 
® | 
IHhite É 





Esta pantalla muestra la 
fuerza del rival virtual 
(mediante Una curiosa 
representación de chips 
informáticos) al que vas a 
enfrentarte. Мада menos que 
un jugador de billar 
profesional 


DIFICULTAD 








: Hace lo que se supone, 
+ y punto. Se conforma 
+ con eso, 


Debería ser estupenda, 
• pero по lo es. ¡Qué 
• репа! 


Si soportas todas sus 
H ; estupideces, lo jugarás 
* durante una eternidad. 


Es dificil, pero puedes 
acostumbrarte. 


VEREDICT 



















Ese gruo de 


_ ш | Ў EXPLOSIÓN CONTROLADA 


destructor Aunque el propósito « de las bombas y bolas de fuego 


muros con la sea complicar la partida, puedes sacar provecho de 
misma eficacia ellos (especialmente en caso de que el lugar esté 
que un martinete demasiado concurrido). Pero, ¡ojo con la manipulación! 








15.000 PTAS. 


INFOGRAMES 


DISPONIBLE: © 


PPP 











ENTRA: COLOR 





Las bolas de fuego 
evaporan el agua que 
tocan, no importa la 

> cantidad que haya 
Son muy útiles 


[а || [95 | ЈЕ i abi 


о И yor los ужа 32 Mens jua " а 








e Juego | 


Lo más frustrante es 
la sensación de 
impotencia que te 
invade cuando el 
juego empieza a 
descontrolarse 
Hemos inventado un 
método que consiste 
en construir 
embalses en todos 
los sitios excepto en 
la esquina más 
próxima o la más 
lejana a ti, como 
prefieras, donde 
vertemos el material 
de desperdicio, es 
decir, todos los 
bloques y bombas 
que no queremos, 








i preguntas a la gente utiliza los bloques que caen Tienes a tu disposición valiente esfuerzo que 
Ss para levantar áreas de varios modos de juegos intenta una fórmula | 

favorito para Game contención. Luego, deposita diferentes, que puedes diferente, exige demasiada | 
Boy, seguro que la respuesta el agua en el interior de utilizar según tu estado de destreza y paciencia. Es | 


que se ira repitiendo es 
Tetris. ¡No hay quien pueda 
con la clásica fórmula que 
combina bloques y tensión! 
Aunque siempre salen 
competidores que intentan 
“superar” a Tetris. Uno de 
ellos es Wetrix. 

La estrategia básica es 
muy sencilla, como en todo 
buen juego de puzzles: 


estas áreas para crear lagos. 
La más pequeña brecha en la 
pared o agujero provocarán 
Un escape. Si se vacía 
demasiada agua, los vecinos 
de abajo querrán matarte. 

Los vecinos de arriba, o 
quienquiera que sea, te van 
lanzando objetos, entre los que 
se cuentan: destructores, bolas 
de fuego, y bombas. 


ESTRATEGIA 


ánimo: Clásico (estándar), 
Profesional (como Clásico 
pero más rápido), y 
Handicap (puedes variar las 
condiciones). Incluso puedes 
irte al modo de práctica 
para afinar tus habilidades. 
Wetrix, aunque es un 


complicado y pesado. 
Reaccionas en vez de 
planear. Los gráficos son 
sosos y confusos. La música 
es horrible, Si realmente 
eres un fan de los bloques y 
el agua, juega a Tetris en la 
bañera. 





En un área de juego limitada, es importante utilizar 
el espacio disponible de forma adecuada. Las piezas 
en forma de "Т" se acoplan perfectamente en el 
centro de cada lado, mientras que las que tienen forma 
de "О" crean pozos instantáneos. Incluso podrías 
escribir tu nombre con ellas (si te llamaras Totó). 





El modo de 
práctica es 
elecciones < 
cada una Con un 
objetivo específico 
¡Qué lástima que 
no sea el Profesor 
Oak quien dé las 
lecciones 
















Como somos Unos Chicos 
obedientes, hemos practicado, la 
lección (у nos ha salido bien, рог 

> ciento). ¿Qué viene ahora? 





JUGABILIDAD : DURABILIDAD.: DIFICULTAD 


VEREDICTO: Presentación 










Por На, un arma, 
¡Ahora que no puedes 
dispararle a nadie! 


En las secciones 
motorizadas en las 
que conduces un 
tanque tendrás que 
enfrentarte a otros 
vehículos como el 
.. tuyo. Si vas a lo 

‚ loco, lo más 
probable es que, 
cuando se junten 
varios tanques en tu 
contra, acabes mal 
parado. Para evitar 
sufrir rasgufios, 
avanza muy 
lentamente y 
disparando sin parar. 
De esta forma, es 
posible que hayas 
acabado con algún 
tanque enemigo 
incluso antes de que 
aparezca en 
pantalla. 




































Como с compl lemento de 
ficclaim lanza un jueg 


¡CÁRGATELOS! 













agnífico shoot "em up de 


visión кше га. 






Has de saber que lo que 















SS 
J0 € 





pero siempre m 


vo “Turok” para la n64, 
croll lateral para 6BC... 





Las armas son otro punto de diferencia con respecto a anteriores entregas, 
pues ya no existe la posibilidad de combinarlas. Esa ausencia ha sido 
compensada con armas de todo tipo. Una para cada ocasión. 








IRA-TA-TA-TA! Qué Bella uzi 
jAniquila а los dinos! 












g: EN Ban? 


Para disfrutar de las 
matanzas dinosaúricas 
necesitarás una GB en 


color. ¡La sangre ha de ser 






















de manera ligeramente 
distinta. Se introducen 
algunas mejoras en la 


nuevo Turok 
de lo más 


divertido. Encontrarás mucha 


variedad enel diseño de 





E Al principio de estas áreas, te hallas al mando de un vehículo, como 
por ejemplo un bote o un tanque. Cada uno de ellos tiene un manejo distinto. 


El tanque 


unos contr 
¡Cárgate а 










¡Conducir el bote es difícil, 
pero muy divertido! ¿La dura 
vida del mar? 






















PESENTACIÓN : JUGABILIDAD 


: Gráficos sólidos, 

: elegantes, fluidos y 
: funcionales y efectos $ conducción que le dan 
: sonoros adecuados. 


: Tiroteo estándar y 
: magníficas secciones de 


: animación. 


DURABILIDAD : 
No se distingue por su $ 
variedad, pero puedes • 
jugar de vez en cuando : 
y matar más monstruos. 


DIFICULTAD 


¡Tantos enemigos que 
no los puedes destruir 








sufrir! 


ni con el tanque! ¡Vas a 





| roja! 
de armas vienen a ser lo niveles y en los lugares. 
mismo, Тигок 3 se presenta Puedes combatir por mar, 


jungla y playa, pero, a pesar 
secciones "de 
conducción" con visión en 
picado entre niveles que le 
dan un toque renovador. 
Tiene unos gráficos 

se desarrolla а lo largo de lo 
todo se reduce a matar 
lagartos. Si, como nosotros, 
eres de los que disfruta con 
plagados de acción, 
te lo pasarás de muerte 

n lo a una horda 
inacabable de mutantes. Pese 
а que no llega a la altura де 
Metal Gear Solid y Perfect 
Dark, el nuevo Turok es de lo 

















JÁSICA SENSACIÓN DE UN CLÁSICO DE LA LUCHA, 
"NIVELES INTERACTIVOS." PSW 


com? 


| PRIMERA VEZ LOS X-MEN HAN SIDO REPRESENTADOS MÚLTIPLES MODOS DE JUEGO: ENTRENAMIENTO ESCOGE A TU PERSONAJE X-MEN FAVORITO. ` 
EN UN JUEGO DE LUCHA EN 3-D ACADEMIA, ARCADE Y VERSUS. 








DISTRIBUIDO POR: 


PD PRO 


PlayStation www.proein.com 













MARVEL y X-MEN: TI 





ACTIVISION. MARVEL 


www.activision,com www.marvel.com 





Teit: эз 384 вв BO - Fi 
Asistencia al cliente: 91 384 69 70. 


¡MOMENTOS PARA RECORDAR! 


Lara tiene ante sí un largo camino. Si no tienes tiempo para pararte a admirar el 
paisaje, aquí te lo mostramos en todo su esplendor. ¡Pero mira sólo el decorado, pillín! 


O REVIEW 


PRECIO: 


DE: 


DISPONIBLE: 












ENLACE: # / 
INFO: Ó 


2 Smal MediPaks 





"Me pone una 
con queso . ¡Y 
rapidito! 


Lara volverá a verse las 
caras con viejos 
enemigos en la Game 
Boy. Los incondicionales 
Seguro que se los 
conocerán а todos, 




























Cuando escales hacia 
una plataforma que 
по puedas ver del 
todo bien, cuélgate 
de las puntas de los 
dedos un instante. 
Puede que haya una 
bestia merodeando 
que acabe pisándote 
los talones cuando 
acabes de subir. De 
ser éste el caso, 
espera a que se 
vaya, sube, y envíala 
al otro barrio. 








asombroso; su perfil se ve 
enorme en pantalla, y la 
animación de su cuerpo es 
tan rápida que parece 
increíble. No hay juego de 
Lara que se precie en el que 
la heroína no sea capaz de 
demostrar lo muy en forma 
que está, y la versión para 
GBC no iba a ser menos; 
Lara puede correr, saltar, 
nadar, bucear, rodar... De 
hecho, puede hacer casi 
todo lo que demostraba en 
la PlayStation. ¡Alucinante! 
Cabe destacar que uno de 
los desafíos más duros del 
juego consiste en aprenderse 
los movimientos de Lara, en 
total 25. Con tan pocos 
botones, deberás ejercitar a 
fondo tus dedos para 
ejecutar los movimientos. 
Sin embargo, cuando ya 
domines a la buena de Lara 
en todo su esplendor, podrás 
cruzarte los niveles con una 
facilidad que ni Tarzán con 
excedentes de lianas. 
También deberás resolver 
puzzles de todo tipo, y para 
avanzar no te quedará más 
remedio que dar con los 


















М Dos mundos que se 

superponen. Dos cadenas 
atemporales que... Creo que по 
debería leer esa enciclopedia 
para filósofos frustrados. 


VEREDICTO 


abren las puertas 
interesantes. No obstante, 
debes andarte con mucho 
ojito, ya que hay trampas 
por doquier a la espera de 
los más incautos: baldosas 
que se hunden, pinchos 
mortales y zonas 
resbaladizas que conducen a 
una muerte segura. Estamos 
hablando de una cosecha 
Tomb Raider. 

Para que la cosa no sea 
tan difícil, puedes echar 
mano de todos los ítems que 
hay repartidos por los 
niveles, tales como mejoras. 
para las armas o botiquines; 


Gráficos alucinantes 
con un control 


intuitivo. Una maravilla 


еп miniatura. 


PRESENTACIÓN : JUGABILIDAD 


• movimientos de Lara, 
* pero en su conjunto, es 





si quieres sobrevivir, deberás 
utilizarlos. También hay un 
montón de recompensas, así 
que no dudes en buscar 
hasta en la ültima rendija de 
cada nivel para hacer buen 
acopio de ítems y tesoros, y 
contar con ellos en los 
tramos más difíciles. 

Tomb Raider, por gráficos, 
jugabilidad y calidad, está 
muy por encima de muchos 
otros juegos para GBC. Si lo 
que buscas es un 
plataformas de acción un 
pelín exigente, aquí lo 
tienes. Y si creías que los 
gráficos de la GBC no podían 
ser así de alucinantes, será 
mejor que revises tus 
planteamientos (las escenas 
animadas parecen extraídas 
directamente de la pantalla 
de una PlayStation). Así 
pues..., га qué estás 
esperando? 


Lara, emocionada, decide 
sofocar el sufrimiento del 
dragón y se decide a darle 
unas friegas con linimento en 
esas amígdalas tan inflamadas. 





Te costará dominar los 


fabuloso. 


DURRBILIDRD 


No creas que te lo vas a 
pasar en un santiamén. 
jEs un juego enorme! 












Mantén pulsado Abajo 


Izquierda o Derecha rodará. va de perlas para escabullirte, . 


Salta y mantén pulsado "acción" Quizá falles más de la cuenta 


para agarrarte a las 


























y Lara se agachará. Si mantienes 


cuando intentes el salto con 


enredaderas. Ahora desplázate. carrerilla. 


¿Y EN Ban? 


Conseguir que Lara no se 
despeine en toda la partida 
requiere esfuerzo. Por lo tanto, 
no funciona en blanco y negro. 








Tomb Raider 


DIFICULTAD 


Lo más dificil es pillarle 
el tranquillo a los 
movimientos de Lara. 
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Si un jugador del 
equipo contrario se 
escapa con el balón, 
puedes derribarlo sin 
dejarle ninguna 
oportunidad, aunque 
cometiendo falta. 
Para ello necesitas 
pulsar A en el mismo 
momento en que lo 
alcanzas por detrás. 
También pulsando A 
puedes lograr que un 
saque de porteria 
llegue más lejos; у 
con el D-pad puedes 
darle dirección a la 
pelota. 






































de liga para tu equipo favorito? 


stá claro que la fiebre 

del espectáculo 

futbolistico ya no nos 
emociona sólo en el estadio, 
sino que también nos 
engancha todo lo que 
sucede en las oficinas. 

Y resulta tan emocionante 
ver que nuestro equipo 
mete un gol como ver a un 
fichaje de lujo con la 
camiseta que amamos. 

Comienzas con una 
plantilla real, aunque con 
los datos referentes a la 
temporada pasada, y con un 
presupuesto también 
realista. Luego aparecen los 
diferentes compromisos que 
tendrá que afrontar tu 


equipo durante la 
temporada y tendrás que 
irlos cumpliendo a 
rajatabla. Si ganas los 


partidos y no te eliminan de 


las copas, siempre tienes 
partidos pendientes en е! 
calendario, lo cual significa 
que aumentan las 
recaudaciones. 

Como era de esperar, los 
distintos jugadores no 
difieren mucho entre si. Sin 
embargo, el objetivo de un 
fichaje en BM2000 no está 
en lograr que tu equipo 
juegue mejor, sino en que 
tenga una plantilla de 
ensueño. Pero esto sólo lo 
logras si eres bueno en la 


PERDIENDO PUESTOS 





Aunque Barca Manager i = el primer juego de fútbol que 
combina el trabajo en la cancha con el de escritorio, 


tiene algunas faltas notables. 


30 Sheer uta 
31 Stockport 
за Suindor, 

33 Port vote 
14 Portsmouth 








erentes al año 
o cual hace que las 
stén 


ARCA MANAGER 


¿Eres capaz de conseguir el titulo 


“é 2000 


¿Y EN Ball? 


Los colores blaugranas sólo 


pueden ser apreciados en 
color. 


cancha, por lo cual es 
imprescindible que domines la 
técnica de juego. Los partidos 
en BM2000 no:tienen mucho 
de especial: perspectiva 
vertical, muy cómoda; 
jugadores bien hechos y un 
control del balón continuo, 
Los partidos pueden durar un 
minuto, dos o cinco. Bueno, 
hay algo que resulta aún 
mejor que esto: puedes jugar 


EN UA MESA DE NEGOCIACIONES 





Porque el fútbol es un espectáculo... 



















“LA U HORTERO 
contra un amigo mediante 
el cable de conexión. ¡Y 
puedes conectarte no sólo 
para jugar, sino también 
para comprar y vender 
jugadores! Esto es 
realmente un golazo, el 
punto que faltaba para que 
tengamos con nosotros a 
uno de los juegos más 
completos de fútbol para 
GB. 





новтеве 


grar con Barca 









PRESENTACIÓN 


Gráficamente no es 
gran cosa y los datos 
• están anticuados. 








JUGABILIDAD 


La tiene toda: si amas el 
fútbol, aquí encontrarás 
más satisfacción que еп 
ningún otro sitio. 




















DURABILIDAD 


i quieres conseguir el ; La perspectiva vertical 
mejor equipo del mundo, • 
о volverás a ver el sol ; 
en muchos meses. У 





realismo. 


DIFICULTAD 


te obliga a pensar tus 
jugadas con mucho 


del mundo, y 
mismo equipo. 















— Ucencia oficial de ЕМ Supercross Ú Motocross World Championships = 
- Hasta 16 trucos para hacer maniobras espectaculares en el modo freestyle - 
otas oficiales, circuitos reales. = 


- Los mejores 20 pilotos del типао m 
c Excelentes gráficos Y originales vídeos = 


— ڪڪ 
INFOGRAMES |‏ 








Coleccionistas de Bolsillo 


Si eres de los que pasan de aglomerar sellos, monedas y mariposas disecadas 
pero, en cambio, tienes las estanterías de casa repletas de videojuegos, 
pósters y pegatinas, ve abriendo un espacio, porque ahora te damos la 

oportunidad de poner en marcha una colección de incalculable valor: los 
Especiales de Magazine 64. No te lo pienses dos veces... 


SECRETOS, 1 ANÁLISIS DE LOS 
MAPAS 3D, JUEGOS MÁS 
TRUCOS, CAÑEROS, 
SOLUCIONES... REPORTAJES, 
TODO SOBRE TRUCOS Y UN 

EL AVENTURAS LIBRO DE RUTA 
/ RPG DE N64 COMPLETÍSIMO 
MÁS DE ZELDA DX. 
ALUCINANTE. 


NADA NI NADIE LOS 
PUEDE DETENER ES LA... 


X] UN MONTÓN DE 7] ANÁLISIS DE 38 


ANÁLISIS, TODO TEA TU 
Pon Lima BOLSILLO, 
TRUCOS Y GUÍAS suos p MUNDO 
a POKÉMON CON 
COMPLETAS DE REPORTAJES, 
LOS JUEGOS TRUCOS Y 
| WARIOLAND 2 Y ANÁLISIS Y UNA 
RUGRATS GUÍA COMPLETA 


DE TUROK: RAGE 
WARS. 





sigue los números anteriores de Magazine 64 
a 375 ptas. cada uno (+ 400 ptas. de gastos de envío) 
Rellena este cupón y envíalo a Magazine 64, Suscripciones 
ИС МС Ediciones, S.A. Paseo San Gervasio, 16-20. 08022 Barcelona 








idos: Forma de pago 

| Nombre y apellidos: 生生 生生 mque 
| Ca а Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 
[КБш a Código postal: ................... L Tarjeta de crédito 
l LS VISA (16 dígitos) (caducidad) 

РТОМ 和 N° ДОООООООООООООООу OOOO 
І ТТВ АТАДА аА American Express (15 dígitos) 
|| beso RECIBIR AL PRECIO DE PORTADA musasasa 












































l 105 EJEMPLARES SEÑALADOS CON UNA X 
| О Especial Legend of Zelda ¡Especial Game Boy m 2 
О Especial Game Boy m 1 ¡Especial Game Boy n° 3 


кишш A As a im ma: mar mam a teet 


Firma: 
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Usa cada personaje 
en el momento 
adecuado. En los 
primeros niveles casi 
по se necesitas 
cambiar a Bugs por 
nadie más, y te 
puedes quedar 
епсеггадо si entras 
en una trampa con 
un personaje que no 
tiene las habilidades 
necesarias para 
escapar. Ten siempre 
unas zanahorias a 
mano para mantener 
la energía al máximo 
y estate preparado 
para darle al Select 
con lo que sea (hasta 
con la nariz) para 
hacer un cambio 
rápido. 





destrui 4j 


uizá es su forma de 

andar, pero la 

cuestión es que 
Marvin el Marciano no tiene 
el aspecto de un personaje 
particularmente temible. Sin 
embargo, basta con que este 
personajillo de dibujos 
animados descubra que 
alguien se rie de él a su 
espalda para que lo desintegre 
sin ningún problema. 




















Bugs y compañía tienen la 
mala suerte de estar 
atrapados en el mismo 
universo que este enano 
sicótico y tienen un gran 
problema. El marcianito ha 
perdido diez piezas de un 
teletransportador en alguna 
parte de la tierra, y si les 


pone las manos encima antes 
que Bugs, se acabó lo que se 
daba para los peludos 


DURAB 


habitantes de este planeta 
de colores brillantes. 


Lo que esto significa para 
nosotros, jugadores de Game 
Boy, son 20 niveles de 
aventuras al estilo de 
Conker, con 14 personajes 
elegibles, montones de 
misiones secundarias y un 
reparto de extras formado 
por todas y cada una de las 
estrellas de los dibujos de la 
Warner Bros vistos en la 
historia de la humanidad. La 
gama de movimientos de 
Bugs es un poco limitada, así 
que para poder avanzar 
necesitará encontrar algunos 
aliados. Ganas amigos 










ILIDAD 








venciéndoles en una lucha 
ligera (¡pues claro!) y, tras 
algunas escaramuzas, 
tendrás ya un pelotón de 
acompañantes animados 
entre los que elegir, 

La simplicidad de los 
puzzles es la justa; consisten 
en largos laberintos en los 
que tendremos que cambiar 
a menudo de personaje para 
sacar partido a sus 
habilidades únicas. No dará 
demasiados dolores de 
cabeza y los gráficos son de 
primera. Сото juego, es 
mejor y más variado que 
Conker, y además hay una 
selección de juegos simples 
para dos jugadores mediante 
el cable Link. Se merece un 
vistazo... No, mejor 8. 





DIFICULTAD 
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Hubi 
«inc 
envi 
cartucho se 








Probablemente el 
componente más útil 
sea la calculadora 
-ideal para su uso 
furtivo en clase de 
mates. ¡Sólo 
asegúrate de 
mantener el volumen 
al mínimo si no 
quieres quedarte 
sordo y que по se 
entere la profesora! 










Aquí 
tienes 


упа. 

| muestra 
де! р. 

де texto. 





más engorroso ES un 
lápiz y un papel. 


AUSTIN POWERS 


“OH, BEHAVE” € DR EVIL 





Se incluyen las biografías 
de estrellas de los dos 
peliculas tomo parte de la 
opción Internet (bueno, 
supuesta Теке), Aqui 
podemos ver que Heather 


j Graham, de 48 años, nació 


en Stoke Родез. 








“WELCOME TO MY UNDREGROUND LAIR” 
Austin Powers. El hombre. (а frase, Los dos nuevos, 
malos у casi idénticos cartuchos. 






















ien si en algo 

destacan este par de 

cartuchos es por ser 
totalmente diferentes a lo 
que hemos visto hasta 
ahora. Lo que tenemos aquí 
son dos versiones a pequeña 
escala de Windows (ya 
sabéis, ese pedazo de 
sistema operativo para PC) 
con Austin Powers como 
tema. 

(Bueno, para ser precisos, 
uno de ellos se centra en 
Austin y el otro en el Dr. 
Evil. Pero ta esencia es la 
misma y el contenido es, en. 
ambos casos, idéntico.) 





Ambos cartuchos se 
dividen en dos partes 
principales: juegos y 
programas. Los juegos son 
aún más flojos que los que 
vienen con Windows: 
Piedra, papel o tijera es 
una versión aburrida del 
juego clásico y Mojo Maze es 
una copia muy pobre de Рас- 
Man. 

Probablemente los 
programas son lo más 
interesante. Hay un simple 
procesador de textos con el 
que puedes imprimir tus 
obras maestras y enviárselas 
a tus compañeros vía enlace 
por infrarrojos (esto, siempre 
y cuando estéis uno al lado 
del otro). Los cartuchos 


“incluyen también una 


catculadora e Internet (tan 


¿JUGABILIDAD DURABILIDAD ; 








Se incluyen algunas 
escends de la pelicula 
sólo algo de información 
sobre las dos entregas de 
Austin Powers). Si por lo 
menos hubieran pensado en 
incluir una agenda habría 
tenido algo de sentido. 

Están claramente dirigidos 
a un püblico muy joven, 
pero eso no justifica que 
sean tan pobres. Tan 
diabólicos, que uno sospecha 
que el Dr. Devil puede estar 
detrás de todo esto... 
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Conserva los turbo 
aceleradores hasta 
que llegues a una 
recta (vas a dejar 
atrás a los otros 
coches). Las bolas de 
fuego у los misiles 
siguen la curvatura 
de la carretera, Si 
ves aparecer un 
coche en el 
horizonte, 
¡cárgatelo! 





























El rocamóyil 


de lo 
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¿Y EN Ban? 
¿Cómo? ¿Con la velocidad y 
los intensos efectos de 


color? Es más difícil que ver 
ganar a Pierre Nodoyuna. 





" 


Parece e ser que Pierre I ат y Patán han vuelto а hacer 





de las suyas en este brillante y lustroso juego de carreras. 


s sabido que los 

juegos de carreras 

para la Game Boy son 
bastante escasos. Por suerte, 
Infogrames ha llenado el 
vacío con Wacky Races. 

Basado en la conocida 
serie de dibujos animados de 
Hanna-Barbera, el juego 
tiene como protagonistas 
muchos de los personajes 
originales, como los 
hermanos Macana, Mafio y 
sus pandilleros, Super 
Chatarra Especial o Penélope 
Glamour. Hay cuatro 
personajes adicionales que 
están disponibles en una fase 
avanzada del juego. 
La premisa básica es la 

misma que en la serie 
dirigete a la meta y haz 
picadillo todo lo que se te 
ponga por delante, Hay 
cuatro modos de carrera 
distintos (Arcade, Resistencia, 
Campeonato y Contrarreloj) 
y tres niveles de dificultad 
diferentes (entre los que, 
рог una vez, 
realmente se 
nota la diferencia). 





< 





rápido, altamente manjobrable 


PRESENTACIÓN 


Gráficos y animaciones 
+ súper rápidos у 
• cancioncillas pegadizas. 


Sa 
n 
© 





Los gráficos y la animación 
reproducen con fidelidad el 
espíritu de la serie, у cada 
una de las nueve pistas 
tienen su parte justa de 
curvas, saltos y obstáculos 
Por fortuna, abundan 
también los ítems -desde 
enérgicos turbo aceleradores 
a bolas de fuego- que te 
ayudarán a borrar del mapa 
a tus contrincantes. 

Sí pensabas que los juegos 
de carreras de Game Boy 
eran lentos, piénsatelo otra 
vez -el ritmo trepidante de 
Wacky Races hará que te 
salgan ampollas en los dedos. 
Los efectos son también 
superlativos, desde las 
carreteras llenas de texturas 
a los magníficos efectos de 
color y transparencia. 

Incluso si no eres un gran 
aficionado a los juegos de 
Carreras, este es un título 
de gran calidad para el 
criterio de cualquiera. Es 
magníficamente 

‚ jugable! 





Буга 


: JUGABILIDAD 


Diversión fluida y 
: frenética -más adictivo 
• que los ganchitos. 


DURABILIDAD : DIFICULTAD 


La ansia de completar Fácil para veteranos, 
todos los modos y 

descubrir los personajes 
secretos es... 


MÁS AUTOS LOCOS 


El juego UNS introduci. a máximo de опаа 
posibles de la serie de dibujos animados original. Cada 
vehículo funciona de forma un poco diferente, algunos 
де ellos son más aerodinámicos y más fáciles de 
maniobrar por pasos estrechos y la mayoría tienen una 
velocidad de recuperación diferente (por si acaso tienes 
algún percance en la carretera). 





El Super Ferrari de Pierre Ме 
Copa Loca con los hermanos Ме 





ina y Patan: Vence en la 


















Uno dé los 





élope Glamour 





pero la dificultad se 
puede incrementar. 


enorme. 
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n otros tiempos, 
Bugs Bunny lo tenía 
mejor: sólo tenia 


que escaparse de Elmer y 
evitar pisar alguna trampa 
que había por el camino. Y 
en el peor de los casos, si 
se encontraba acorralado, 
siempre encontraba algún 
objeto contundente con el 
que atizar. Esto era antes 
de que llegara Kemco, 
que, de repente, Цепо su 
madriguera de 
plataformas. Es probable 


A partir 
del nivel 2.2, utiliza 
las tuberías para 
transportarte hasta 
las plataformas 
inaccesibles. Si 
saltas desde éstas 
encima de las setas, 
botarás hasta 
plataformas a las 
que no se tiene 
acceso mediante 
escaleras o tuberías. 


RAZY 6 


6 mezcla extraña de zanahorias y castillos encantados. 


Cada habitación contiene un baúl y, a veces, dos (en dicho caso uno de ellos estará 
encantado, y esto significa que te morderá o desaparecerá). Entra en todas las 
habitaciones que puedas y recoge el máximo número de armas y bonus posible. Y no 
te olvides de las llaves para el nivel siguiente. 


que la historia te suene, 
pues ésta es la cuarta 
entrega de la saga. 

La acción es la tipica 
consistente en explorar, 
recoger reforzadores y 
armas y coleccionar llaves 
escondidas. En este caso 
nos acompana la tropa 
animada de la Warner. El 
pato Lucas y el fantasma 
Casper, entre otros, te 
ћагап la vida imposible. 

El intrincado diseño de 
las pantallas te fuerza a 


DE 


FT IDER 


subir a gran altura y 
después tener que saltar 
encima de trampolines 
para poder alcanzar 
objetos lejanos. Para no 
complicar las cosas no 
existe el botón de saltar, 
que es una idea bastante 
ingeniosa. Pero hay que 


decir que, aunque es 
divertido a corto plazo, 
llega a hacerse aburrido al 
cabo de las pocas horas. 
Está bien pulido, pero es 
un juego que tenemos muy 
visto de antes. Es sólo para 
fans incondicionales de 
este famoso сопејо. 














TENDRÁS QUE AP 


Bugs Bunny no tiene botón de Sr para evitar obstáculos. El truco está en saltar encima de 
los trampolines, que te impulsan hacia adelante. Al saltar puedes guiar a tu personaje. 
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VEREDICTO PRESENTACIÓN: JUGABILIDAD : DURABILIDAD : DIFICULTAD 
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| особу. Ayano а 


Baaression 
Stanina 
ireorns 
h 


En los cuarteles de 
Rainbow no hay sexismo 
Lo único que no está 
permitido es ir con faldas 


Мисћа5 де las 
misiones del 
principio son muy 
fáciles y no 
requieren planes 
geniales. En el caso 
concreto de la 
primera misión, 
puedes rescatar al 
embajador con tan 
solo un hombre. Y si 
te sale mal, aún 
estarás a tiempo 
para enviar a más 
gente para que 
salven la situación. 








VEREDICTO: LAESENTACIÓN : JUGABILIDAD : DURABILIDAD : DIFICULTAD 





HACIENDO PLANES 







Marcar caminos precisos para los diferentes grupos es 
una tarea esencial, ya que querrás que tus tropas estén 
en el lugar adecuado en el momento adecuado. También 
puedes dar órdenes a un grupo y alternar entre ellos. 


vistazo, ya 
que tienes la 
oportunidad de 
ver a los 
enemigos antes 
que ellos a ti. 











КМ, ов 
ne > 
а : 
| о 
d У E = En Code 
| Algunos de los niveles tienen ; = à 
[ g! ба Ta 
|| lugar de noche. Como alis п Та 
| || consecuencia de esto, la pantalla 
| está más oscura de lo normal. À š É 
| No es recomendable jugar con Mueve el cursor y pulsa el — Pausa el juego. asi podrás 
š gafas де sol. botón para dibujar el camino cambiar de grupo y 
2 a seguir aprovechar ld táctica 








RAINBOW 6 


En el juego lo importante es matar a los malos y salvar а los buenos, 
74 


ste va de terroristas 
¿Y EN Ball? 


que son muy a 
"Rainbow" quiere decir arco е) 


malvados. Es 
parecido al original para iris еп inglés, у los arco iris 
son en color, no es posible 


PC, así que también te jugar en una Game Boy 


PRUÉBATE EL EEE 
TRAJE 


cuestión de tener un poco 


Parte de tu estrategia de pagencu É É 
incluye equipar a tus El fallo básico que tiene 
иш соп е! material el juego es que te tiene 
adecuado. No sólo te que gustar mucho el 


tienes que preocupar > 
del chaleco antibalas у género para poder 
disfrutarlo. Para 


encuentras con las catorce 
misiones con objetivos 
variados que van desde 
matar a terroristas hasta 
desactivar bombas. Una vez 
hayas leído las instrucciones 
que te dan, tienes que 
escoger a tu equipo, que 
luego tendrás que dividir en 
grupos y planear tu ataque. 
La parte de planear el 
ataque es algo complicada, 
sobre todo porque los 
personajes no hacen 


САМЕ BOY COLOR 













las armas; si escoges un 
traje de camuflaje 





equivocado, tus siempre caso de sus rutas los no 
soldados serán asignadas. Pero una vez lo aficionados 
descubiertos. tengas resuelto, ya te puede resultar 
пете iaa puedes lanzar a disparar y a un tipo de 
IRMA salvar a los rehenes. juego 
A UNIFORM * 4 NEAPOLIS «59171» e REA 
LN —— л Al principio, el eran demasiado 
729) número de opciones te largo. 


practicado 

mucho en 

casetas de 
feria 


yt о бана» «ла» intimidará, у el tipo де 
š movimiento estándar te 


Esperemos а 
los terroris 
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lL iE ELECE J 
[üssisnto oll | 
< UNIFORM » « MEAPOMI к. «50715 
СА v ode 
0, Мо hay ` 
ч «уран «То» É HERE ni 
заан), ~ š | de una 
E merendola 





antes de 
E llevar a 
| cabo la Ы 
misión 











"¿Por qué no se 
e equipado с 
automáticas y gran 





НЕ MFE-A2 
HORHAL 









ilimitadas. Además cada + asiduo jugador de 
localidad contiene : juegos de estrategia. 


mucho para descubrir. $ 


: ornamentados y sonido 
£ impactante. 


estrateía que la 
velocidad. 





y 

















Hay cinco carreras para empezar, pero ciertas rutas están bloqueadas. Para acceder 


REVIEW > camino а LA GLORIA 
е Я раа E LIST CREWS v eee 
e - а más áreas, participa еп los campeonatos. Aqui tienes algunas de las pistas. 
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= TG RALLY 


¡Bien Hemos Шау) [Os primeros (савета que no compruesem 


SUPERCOCHE 


Gana carreras y ganarás 
coches. Fácil. Los que 
tienes al empezar son 
rápidos, pero no tardarás 
en comprobar que 
estaban hechos de 
caramelo. 

































sea, esto supone 
supuesto, buenas 


Kemco 





рога. 
Марн 


"¿Y EN Вай? 


| А 
No. Sólo color. Es más 
cómodo para diferenciar a 
tu vehículo de los rivales. 





Cuando compitas en 
el modo para dos 
jugadores puedes 
recurrir а triquinuelas 
para asegurarte que 
tegaras el primero 
Usa ei mapa para ver 
cuando se acerca tu 
rival, y entonces 
trata de interceptar 
cualquier intento de 
ser adelantado. Si los 
otros coches te 
golpean, recibes una 
aceleración. Bestial 











en la conducción tipo 














rivales es el mot 
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isi ningün otro 
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Á . : . 
j : PRESENTACION : JUGABILIDAD : DURABILIDAD 
Parece un poquitín : Conducción fácil es £ Cinco circuitos у ese Exigente, aunque по 
=: básico, pero es rápido y $ igual a diversión. Como 3 exquisito regalo que es lega a ser complicado. 
: suave como una sopa : lavida misma. : el modo para dos 
instantánea. jugadores. 
















modalidad 
entre | 
cuales es 
una carrera 
larguísima де 



























0 puedes jugar contra 
amigos, pasándole la 
consola al vecino después de 
realizar tu jugada para ver cuál 
de todos alcanza la mejor marca. 





lodo el mundo 
sabe que un 
atleta necesita 
dos cosas: fuerza y 
técnica. Lo que no todo 
el mundo sabe es que 
también se necesitan 
esas dos cosas para 
jugar como un 
verdadero atleta en 
Carl Lewis 2000, 

Еп сада una де las 
catorce modalidades 
tendrás que aplicar un 
truco distinto, pero en 
todas será obligatorio 
que te exprimas los 
dedos sin piedad. Esto 
último es habitual en 
los juegos de atletismo 
del estilo de Track & 
Field, pero en el caso 


del nuevo titulo deportivo 
de Ubi Soft, la fórmula es 
llevada hasta el extremo у 
combinada con una serie 
de movimientos que deben 
cumplirse con toda 
precisión. De lo contrario, 
tu atleta nunca logra 
clasificarse. 

Pero la dificultad del 
juego está compensada, y 
si tienes habilidades para 
pulsar un botón algo así 
como ocho veces por 
segundo, para luego 
cambiar al pad y pulsar 
Arriba o combinar A + B y 
terminar con Abajo en 
milésimas de segundo, 
podrás aspirar al oro. Al 
principio del juego sólo 
puedes participar еп las 


UNIDOS VENCEREMO 


Cuando vas mejorando tu marca pueden ocurrir dos 
cosas: que te estalle alguna articulación del pulgar 
derecho, se te paralice algún otro dedo, o pierdas una 
uña, o, en el mejor de los casos, que tengas la 
oportunidad de competir contra el mismo Carl Lewis 


w 






Hay un nivel secreto 
en el juego que 
contiene una última 
prueba sorpresa, y 
un nuevo decorado 
de escenarios. Para 
llegar a ella, 
necesitas tener dos 
cosas: una 
puntuación muy alta 
en todas las 
modalidades, o sea, 
en el Decatlón, y un 
amigo con otro 
cartucho de CL2000. 
Con esa puntuación, 
puedes obtener una 
Ubikey y transferirla 
a la consola de tu 
amigo por el puerto 
de infrarrojos. 






































ibilidad en la mano o que 
o venzas 





¡MAMI, ME DUELE! 


uw ТРЕТИЯ 






El lanzamiento de dis 
Una de nuestras pr 
porque no ó 
sangrándono 





LEWIS ATHLETICS 20 


Remienda los errores de nuestros atletas en TJ OLI] 2000: 


pruebas de 100 metros 
lisos, lanzamiento de bala, 
salto de longitud y salto 
de altura. Y a medida que 
tu atleta mejora sus 
marcas, accedes а las 
demás modalidades, entre 
las cuales están los 400 
metros, el lanzamiento de 
jabalina y de disco o las 
carreras de relevos. 

El título resulta 
demasiado exigente para 
quienes no están 
acostumbrados a las 
pulsaciones frenéticas de 



















Prepara tus dedos para una dura prueba. 







En los {lom vallas tendrás que 
pulsar los botones con total 
precisión para saltar 

| | 





correctamente. 


botones y lo peor és que | 
cada disciplina deportiva 

es demasiado corta. : 
Afortunadamente, también | 
puedes encontrar | 
diversión al conectarte | 
соп un amiguete que | 
tenga otro cartucho de x 
Carl Lewis 2000; es cierto 
que esto sólo tiene 
sentido para las pruebas 
en las que hay que correr, 
pero es una experiencia 
tan fuerte que hasta se te 
olvida que tus deditos se 
están quejando. 


las técnicas 












ага cada 
modalidad. Si lo: hates 
deberías haber ido а 


Sidney 





«nula 


5.990 PTAS. 
VIRGIN 






sí 


sí 
| prometen | A 


SÓLO COLOR, 6B ; ÀE === di = 8 I | 


е 


q M PONE su | Г Pens | 
TT ¡UN monton de bolitas de colores se te vienen CS 


que las bolitas nunca bajen 


hasta el suelo, de ` ` ~ агас гапат ба atranarlac a tadac) 
yT encima! ¿seras capaz de atraparlas а todas? 


э 1 





poco pulsando Abajo en el 
D-pad si ves que las cosas 
yan mal 


No; además, habría que 
tener muy buen ojo para 
diferenciar las bolitas en la 
consola. 





UEREDICT PRESENTACIÓN : JUGABILIDAD : DURABILIDAD DIFICULTAD 


Es un puzzle al estilo Puedes jugar sólo o : Site gusta Tetris, es ти 1 comienzas en el 
• de Tetris capaz де * acompañado, y siempre ` posible que le saques modo facil, hallarás un 
* atraparte desde el encontrarás partidas * jugo а Magical Drop * reto en el aumento de 
comienzo. cortas pero intensas. dificultad. 











Dinamita la rutina соп la revista más саћега 


sobre el mundo de Nintendo 64. Actualidad, 
reportajes, análisis, trucos y guías de los juegos 
para la consola más poderosa del mercado. 













St ¡MÁS ANÁLISIS! @ iMÁS NOTICIAS! O ¡MÁS TRUCOS! @ ¡MÁS SORPRESAS! | 
[MC = LA ¡REVISTA PARA LOS FANS DE EEE 64 


¡LAGRA ESTE 


JOYA 
TENNIS 


¡Un Mega de pelotas! 
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dia y em : 


urc ex 








ne 


SUIS e RO р. = 
j todas: GS midades; t ц 1105 fil пе 5 1 ага Ol 2 
3 

qui anda 44111 pandilla: de i USOS 





“Atención 
те ПО; 











Luchador: | 


MEN IN BLACK m 


Estos tipos de negro serían capaces de pasarse su juego con una mano en la 


Ken Shamrock . 
Jeff Jarrett .... 





espalda. Con los siguientes trucos, tú también serás capaz de hacerlo. E с: 
Billy Gunn ....... 
ñ LA CARGA MENU DE ValVenis........ | 





Big Boss Man 


NIVELES š XPac .. 4 


Mientras estás en el aire 
(consulta A Volar), pulsa A y 








А VOLAR 


Introduce el código 0601. 


Aparecerá un mensaje que te 
dice que está mal, pero no te 


preocupes y empieza la 
partida. Cuando estés 
jugando, mantén pulsado 


SELECT y usa el D-PAD para 


volar. Cuando quieras 


aterrizar, suelta el SELECT. 


¿me ves la 
campanilla? 


SELECT a la vez. Un símbolo 
luminoso aparecerá. Ahora tu 
arma estará cargada. 


CÓDIGOS 


No los necesitarás si recurres a 
los trucos anteriores, pero aun 



















asi... 
Manhatan 
Sewer System 
Aerófromo ... 0309 
Terrazas .. 2705 
Bosques .... ..3107 


Ver el final del juego1943 





pr necesitas saltar 
ў unos cuantos 


respuesta a tus 
plegarias. 


¿Estás harto de que derroten los 
dinosaurios? ;Te sientes necesitado de las 
armas más grandes en las peores situaciones? 
Quizá simplemente 


niveles y ver qué 
te espera. Llegó la 


Introduce 2409 como 
tu código y empieza 
una nueva partida. 
Para pasar al 

siguiente nivel 









NJ 


Y > Déjamelo 
Para pasar a mí 
al 

siguiente k 
punto de 
reinicio 
pausa el 


juego y pulsa 
A. 








Luchador: 





= — AAA A A c Val Venis iss 2BDM 

» Road Dogg . . . «2BH4 
TUROK КАСЕ UPRS ЕЭ m 
Billy Gunn . . 2BLH 

Ken Shamrock . ВР. 

Big Boss Man ..... 2BRN 

LOS ni U ELES Shawn Michaels . . .2BS3 

Introduce los siguientes Billy Gunn ...... 2BW9 


passwords en la pantalla de 
TODAS LAS LE 
NIVEL FÁCIL 
ARMAS 








Introduce 51m2fb en la 2 ... .K14QF4 
pantalla de códigos 3 2315134 TO P 6 E R R 
rRNA ANE T: SMJ54M 
NIVEL MEDIO ¿Te has quedado sin gas у 
no pasas de segunda? 
ЗА Е 3MQTL1 Dale un empujón a tu 
HN ud t Z1KMQ1 vehículo con estos trucos. 
А kisi ш ES 2TQCMR 
NIVEL DIFÍCIL TOMA MEJOR LAS 
CURVAS 
quc l DT5JV1 Mantén pulsado у 
3 .2F5QZM martillea A o B durante 





las curvas. 




















Luchadores de wrestling... Unos chicos grandes, muy “¿Le apetece una partida de cartas Mr. š 
fuertes y con una pasión desenfrenada por el aceite Bond? Por favor, tome asiento. Le advierto, T 
corporal. Ànte este panorama, lo mejor es tener un as no obstante, que juego con las cartas a 
en la manga. 






marcadas. Por supuesto, un supervillano B RE PLAY 
сото yo no puede permitirse el lujo де 
Luchador: Billy Gunn perder..." ° 
te ord ә š 


Road Dogg ....... РЈН! 





Val Venis . . . РЈНАТ 
Jeff Jarrett ...... PJKB 
Shawn Michaels . . .PJM6 
Big Boss Man ..... PJN9 
Ken Shamrock ....PJRW 
The Big Show ..... 


Shawn Michaels. 
"iple 2... 





teve Austin 






Big Show 

Kane . . 

Mankind . 

The Rock 

The Undertaker ...CS$!9 
Mankind ........ CTCV 
Big Boss Man ..... CTFV 
Shawn Michaels/ 

Val Venis ........ CSOT 
со CSX 


Luchador: the Ro 


)ponen Passw 
pone SSW 








Ken Shamrock , . . .FSDM 
Jeff Jarrett ..... .FSH4 
Road Dogg . 


X-Pac ... 
Mr. Ass * 
Val Venis ... 
Big Bossman 
Ва 
Tp лл. 


ће Undertaker 


Triple-H 
Kane D 
The Big Show 
Mankind ... 
The Rock...... 
Steve Austin ...... 
Mankind ........ 
Shawn Michaels ... 








ACCEDE A TODOS LOS 
COCHES Y PISTAS 


Introduce el código YQX-%Z 


COCHE SLUG BUG 
Pulsa A, B, А (x2), B (х2), 
SELECT (x2) y START en la 

pantalla de títulos. 
































X-Pac/Ken Shamrock PJZX 


BANKER BET+ LEGEND OF ZELDA: 
Steve Austin Ў 


BET- 











Undertaker . луке [emer] “Vida infinita 01185ADB 
Кае TIE 
The Rock Ber $10 > TARZAN 
Mankind .... .PJIC помеу $1000 ў Vida infinita 0110ADC1 
Kane ..........PKBY ешт Tiempo infinito O109BAC1 
The Bie Show e РКО Vidas infinitas 0105ACC1 
JUEGO DE CARTAS 
Si te apetece una partidita rápida a las cartas sin у POWER QUEST 
tener que jugar las misiones, introduce estos “Salud infinita 906092022 


бай t bi ás enti l casino. 
códigos como tu nombre y podrás entrar al casino Parar el tiempo 90994802 


Red Dog 
Baccarat 
Black Jack 


WARIOLAND 2 

Monedas infinitas 91990FD5 

(Apaga el Action Replay 
у acaba el nivel) 





Soy MF 
Proper 


MÁS BOTIQUINES MEN IN BLACK: 

Aquí tienes un truco de la " n THE SERIES (E 
vieja escuela. Empieza una 5 Vidas infinitas 901D84C62 
partida, adéntrate en la casa y Vida infinita 90158BC6 


recoge el botiquín que hay sobre 
la cama. Con él en tu posesión, 
pulsa SELECT y escoge Guardar y SUPER MARIO DX a 
k Salir. Vuelve a cargar la partida. Vidas infinitas 010515DA 
C El botiquín estará de nuevo en la Tiempo infinito 019401DA 
cama (pero tü mantendrás el que 


Shawn Michaels habías recogido). Podrás repetir 





Big Show... el proceso cuantas veces quieras. E DROPZONE E 
Капе...... Vidas infinitas 010377C2 
Mankind ... Bombas infinitas 010378C2 
Undertaker . 

SS pus Ç NOTA: Estos códigos sólo 
Big Boss Man . son válidos para Action 





Replay, de forma que no 
intentes introducirlos en la 
pantalla de códigos de los 
diferentes juegos, pues no 
funcionarán. 





No tengo 
mala cara, 
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HANDLING 
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consultorio del 


PROFESOR OAK 


¡Hola, amigos! Los 
chicos de Game Boy han 
tenido la gentileza de 
pedirme a mí, el profesor Oak, 
que responda a vuestras preguntas 
relacionadas con los videojuegos. 
Si te has quedado encallado en tu 
última aventura o no has 
conseguido vencer al último jefe 
de un juego, escríbeme, y yo 
intentaré resolver tus problemas. 


VAMOS DE PASEO 


"Ме he quedado estancado en Zelda DX. Tengo el perro Bow-Wow, y 
hay una mujer que no para de decirme que me lo lleve de paseo. 
Pero, ¿hacia dónde? Las segundas mazmorras se encuentran en total 
oscuridad. Me he fijado que hay una cerradura, pero está obstruida 
por potes (además, no tengo la llave). Y ¿dónde puedo encontrar la 
pulsera que me permitirá poder levantar estos potes?” 


110 PUEDO MÁS! | 


"Me encuentro completamente atrapado en las islas Mako | 
del juego Conker's Pocket Tales. En dicho 
juego, que consiste en acertar a darle a 
todas las nueces, mi puntuación nunca 
supera los 2.600 puntos, y el objetivo £ 
son 7.000. ¿Me podéis ayudar?” 
Juan Bermúdez 
Salamanca 











EL SEXTO ПИО 


"Tengo el juego Super Mario 
Land 2 desde hace muchos 
años, y lo he completado 
muchísimas veces. He oído 
decir que existen seis niveles 
secretos, pero yo sólo he 
encontrado cinco. ¿Me podrías 
decir dónde está el sexto? Los 
que he encontrado son los 
siguientes: el de la zona de las 
tortugas, los dos de la zona de 
los Pumpkins, uno en la zona de 
los árboles y uno en la zona 
Macross. Corren rumores de que 
el otro se encuentra en la zona 
del espacio. Si es así, ¿dónde 
está exactamente? Llevo años Í 
intentando encontrarlo.” 


María, Badalona 





Laura Belén, Castellónvia 
e-mail 






"не desembarcado del S.S, 
Anne y se ha ido. ¿Puedo aún 
seguir avanzando en el juego?” 
Carmen Badajoz, зе 


P "Цемо tiempo intentando 
atrapar a un Pokémon que se 
llama Scyther. De hecho, ya llevo 
50 intentonas. ¿Puedes darme algún 
consejo?” 


ОСМОМ Аг, 

a ENSEN MARIO SE 

СОМУРЕКА ТОРО 
UN EAN DE 


РОМЕО SIEMPRE 
S CUANDO NO SIS 
INTENTANDO 
ESQUIVAR 3E99Uz3 
QUEEN! 
RESEATANDO 
PRINCESAS 


Pepe de la Rosa, Madri 


Sí, es un adversario muy 
astuto. Existen dos maneras de 
hacerte con este maldito Pokémon 
en la versión Roja. O bien con 
5.500 monedas en la esquina de 
intercambios o bien explorando la 
Zona Safari en Ciudad Fucsia. La 
segunda opción sale más barata, 
pues sólo te gastarás el precio de 
la entrada en el recinto, que son 
500. Utiliza comida para distraer a 
Scyther у lanza 
Safari Ball 
hasta que lo 
consigas. 
Puede que 
requiera rato. 


Entre los jugadores novatos 

existe un poco de confusión al 
respecto. El transatlántico zarpará 
sólo cuando hayas conseguido la 
MO01, que se obtiene del capitán, 
y éste es el único ítem 
imprescindible para seguir 
avanzando de los que se 
encuentran en el barco. 


"Мо consigo atrapar a Chansey, 
Tauros у Kangaskhan en 
Pokémon Azul. ¿Existe algún 
método para atrapar a los tres?” 
Jordi Maragall, Barcelona 









EL FINAL DE BOND EL HUEVO 


“Me han dicho que puedes conseguir un final mejor en "Ме encuentro dentro del huevo en Legend of 

James Bond 007 si encuentras un ítem especial en el Zelda: Link's Awakening y todo me va bien 

juego. ¿Es verdad? Y en tal caso, ¿dónde puedo hasta que llega el momento de tirarle 

encontrar dicho objeto misterioso?” flechas. ¿Qué es lo que no hago bien?” 4 
Veronica García, Valencia Pepe Auserón, A Coruña * 





INES 








X» 
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OTRA VEZ BOND 


“¿Puedes ayudarme con James Bond 0072 
Estoy teniendo problemas con la segunda 
parte de la base secreta de Oddjob. Lo 
un he intentado miles de veces, pero no hay 
zona manera de matar a Oddjob. Cada vez que 
me muevo, aun teniendo el escudo 
protector, me matan. Esto me pone de los 
nervios, y por eso agradecería 
que me echaras una mano." 
Cayetano Ulloa, 
Pamplona 



























¿Estás 
estancado en tu 
juego favorito? 
Entonces deja que el 
Profesor Oak, de Pueblo 
Paleta, resuelva tus 
dudas sobre Game Boy. 

S ESCRIBE A: 
El consultorio del 
Profesor Oak 
GAME BOY 
MC Ediciones 


P° San Gervasio, 16-20 
08022, Barcelona 








Estos Pokémon raros son medalla Pantano se 

difíciles de encontrar en la encuentra en Ciudad Azafrán. 
Zona Safari, pero sigue paseando. Sabrinà es muy machota, así que 
Sólo зе consiguen mediante la asegürate de que tienes Pokémon 
paciencia. Utiliza mucha comida Bicho y Fantasma de nivel 38 
para distraerlos y lánzales Safari contigo. Dentro del gimnasio hay 
Ball. teletransportadores. Para que no te 

pierdas, sigue este recorrido: 

P "Necesito desesperadamente la utiliza la baldosa superior 

sexta medalla. ¿Dónde está y izquierda, a continuación la inferior 
cómo puedo conseguirla?” izquierda y, finalmente, otra vez la 

Federico González, Sevilla inferior izquierda. 





Е 4 [2 ^im me E A Dr т=з рү. т 
El MEJOR CONSEJO DEL PROFESOR OMN 
CAPTURA POKÉMON DE ZONA DE SAFARI DE FORMA BARATA 

Visita Zona Safari y, una vez hayas utilizado las 30 Ball. haz surfing por la 
costa este, a medias por el agua y a medias por la arena. Con un poco de 
suerte encontrarás Pokémon de Zona Safari. Ahora utiliza Poké Ball para 
capturarlos. 














Pikachu, ¿esos 
coloretes son porque estás 
avergonzado o porque se 

han pasado con el 
maquillaje? 
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DI 


¡LA 6 





predisposición especial para Circuitos Extra), E 
que la rapten con más mar de útiles para vencer a 
frecuencia de lo que suele tus amigos en el Modo Vs., 
ser habitual, la localización de todas las 
Aunque Mario se ha Monedas Rojas y de los 


Huevos de Yoshi en el Modo 


ESTADOS 


No hay plataformas que 
зе ргесје де ѕегіо еп el 
que el protagonista по 
cambie su tamaño, su 
forma y sus habilidades, 
y Mario no iba a ser 
menos. Mediante la 
recolección de 
reforzadores 
(Champiñones o Flores 
de Fuego) a lo largo del 
juego, Mario puede 
sufrir diversas 
transformaciones. La 
acertada utilización de 
estas habilidades es la 
clave para completar el 
juego. Mario tiene tres 
estados diferentes: 


MARIO: El estado original 
de nuestro héroe. Aunque 
parezca mentira, la 
pequeñez de su tamaño 
también tiene sus ventajas. 
Puede colarse por los 
huecos más estrechos, pero 
también pasar por debajo 
de las bolas de fuego de 
Bowser sin problemas, así 
como colarse bajo Bloober 
y Bullet Bill. Sin embargo, 
un simple impacto basta 
para enviarlo al otro 





É 


та = 
ə ULL 


E 
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¡VIA COMPLETA! 


ds de u un fontanero e Е dura 
creo die necesitas que te echen una mano... 


MANIOBRAS 


Tal y como era de esperar de un juego de plataformas de Nintendo, el sistema de 
control oculta una serie de trucos, técnicas y matices que te permiten ejecutar algunos 
movimientos fuera de lo común. Aquí tienes una pequeña lista de los mås destacados: 


Lo único que debes hacer es correr hacia el agujero, 


Cuando los huecos no están al nivel 
del suelo, es mejor que utilices el 
Salto Agachado en lugar del 
derrape. Corre hacia el hueco, 
agåchate antes de llegar y pulsa el botón A. 


Si destrozas el bloque que hay 
debajo del item, puedes cambiar 

su dirección. Aprovecha la coyuntura ' 
para que los ítems no desaparezcan fuera de la pantalla y 
para alejarlos de los enemigos. 


Cuando Mario está saltando, utiliza el 
D-pad para hacer que se desplace de 
forma sutil a izquierda y derecha. Si 
utilizas esta técnica, puedes acceder 
a plataformas que parecen inaccesibles "arqueando” al 
bueno de Mario en mitad del salto. Te puede servir 
para muchas otras cosas, como por 
ejemplo para sortear enemigos. 


SUPER MARIO: Recoge un 
Champiñón Reforzador y 
Mario se convertirá en 
Super Mario. Además de ser 
un poco más alto, hecho 
que le permite agacharse, 
a partir de ahora Mario 
puede destrozar los 
ladrillos con su cabeza (a 
menos que contenga un 
bonus escondido, que 
ampliará tus puntos a 50). 
Si un enemigo impacta con 
él, Mario volverá a adquirir 
еше original. 


agacharte antes de llegar y deslizarte con elegancia. Si 
cabas bajo un ladrillo, puedes saltar para romperlo y 
liberarte de su opresión. 









MARIO DE FUEGO: si 
Super Mario recoge una 
Flor de Fuego, se 
convierte en Mario de 
Fuego, estado que le 
permite lanzar bolas de 
fuego con una simple 
pulsación del botón B. 
Gracias a estas bolas, sólo 
quedan dos enemigos 
(Buzzy Beetle y Podoboo) 
que se le resistan. Si le 
toca un enemigo, Mario 
de Fuego vuelve a su ` 
forma original. 





Como puedes 
comprobar, si 


Mario para 
mirar hacia 
riba y abajo te 
tarás más de 
un tromp 
Mario, el fontanero cantarín 
menos que canta un gallo 





guir más 
Hay montone Wal ejel 
de conseguir puntos y 

cales partidi 









puntos, 
seguir 





Cualquiera que sea la 
forma de Mario, siempre 
salta a la misma altura (si 
bien puedes conseguir que 
salte un poco más si 
ejecutas una carrerilla 
previa y mantienes pulsado 
el botón A). Sin embargo, 
como Super y Mario de 
fuego son más altos, 
pueden destrozar algunos 
bloques altos inaccesibles 
para el Mario normal. Si 
Super o Mario de fuego 
chocan con un enemigo, 
Mario parpadeará durante 
unos segundos antes de 
adquirir su estado normal. 
Durante ese rato eres 
invencible. También 
puedes conseguir ser 
invencible si recoges una 
estrella de invencibilidad 
(ver Items). 








¡EN ONDA! 





>RIATUR/ 
| ü " 


os diferentes enemigos que se cruzan 


en el camino de Mario son tan variados = КЕ В b. 
y extraños que debes conocerlos a = 
fondo para poder completar el juego sin == а È 
sobresaltos. También vale la pena tener en | | | 
cuenta que hay varias formas de multiplicar 
la cantidad de puntos que ganas cada vez 


que derrotas a un enemigo. Puedes rebotar 
de enemigo en enemigo, acabar con varios 
indeseables pateando un Caparazón Koopa 
por el suelo o, incluso, echando mano de 
las Bolas de Fuego. Experimenta cuanto 
quieras. 


Frecuencia: Poco Común 
Puntos: No otorgan 

Suelen pulular por los fosos de lava que 
hay en los diversos castillos de Bowser. 
Este fiero y súper peligroso enemigo 
aparece muy de vez en cuando, y 
“ans = puede volar а diferentes alturas antes 
HII de precipitarse hacia el suelo. Precisión 
y mucho cuidado son imprescindibles para 
saltar por encima. Procura no pararte a 
luchar, ya que son indestructibles. 





Frecuencia: Muy Común Q 
Puntos: 100 

Los Goombas son los enemigos más comunes del 

universo de Mario, y puedes deshacerte de ellos 

con un simple pisotón. Su inteligencia es muy сер 
limitada, se caen de las plataformas (son así de T w 
suicidas). Sólo cambian de dirección si topan con sj 
algo que bloquea el camino, como una pared o 
una tubería. Los Goombas suelen ir de tres en 
tres. Procura rebotar de uno en uno para 
conseguir más puntos. 


Frecuencia: Muy Poco Comün 
Puntos: 5.000 
Bowser, parapetado al final de cada Mundo 
castillo, va armado con un impresionante 
arsenal de bolas de fuego y saltos; es como una 
versión lenta de Hammer Bros. Puedes 
derrotarlo de diversas maneras. Una consiste en 
adelantarlo para retirar el puente 
levadizo y hacer que se precipite / 

la а 


i Ц p 200 
3 Ј (п L 
Ed Frecuencia: Muy Comün 
Puntos: 100 

Las Koopas Verdes son como los Goombas, y 
se caen tanto de las plataformas como de las 
cornisas, pero las Rojas dan media vuelta 
cuando llegan a un borde. Salta encima para 
dar la vuelta a su caparazón y lánzalo a 
izquierda o derecha para que mate a todo lo los mundos menos en el último, У 
pille en su camino. Bowser, en realidad, es otro 

iim enemigo disfrazado. = 


ITEMS DIVERSOS 


sobre la lava. También puedes 
masacrarlo con bolas de fuego para 
sumar una buena cantidad de 
puntos. Ten cuidado en los últimos 
mundos, ya que incorpora también 


`. 









Recuerdo 

cuqndo por 

estos parajes 
sólo había 
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5 Frecuencia: Poco Común 


un martillo consistente. En todos А. Ge 









Puntos: 200 


Bill sigue una pauta de vuelo bastante 
predecible y cruza la pantalla en línea recta. 
Casi siempre suele surgir de un cañón, si bien 
en algunos mundos aparece como por arte de 
magia. Las Bolas de Fuego no le afectan, así 
que no te queda más remedio que saltar 
encima (o bien pasar de él). 


==, Frecuencia: Muy Poco Común 
Puntos: 200 
Los Spinys, que salen de los huevos que ponen 
los Lakitu, son muy duros de pelar. De hecho, 
tan sólo conseguirás deshacerte de ellos con 
una bola de fuego certera, ya que no hay 
manera de pisotearlos a causa de su protección 
espinosa. Su comportamiento es parecido al de 
los Goombas; se desplazan con lentitud por la 
pantalla y se caen por los bordes y los fosos; si 
la estrategia anterior te falla, aléjate. 





Frecuencia: Común 

Puntos: 100 
Aunque te parezca muy lento, este bicho es uno 
de los más duros del juego, ya que se muestra 
inmune a los ataques con bolas de fuego. Suele 
seguir las pautas de la Koopa Troopa Verde, y 
para derrotarlo deberás utilizar la misma 
táctica (saltar encima y patear el cascarón). 











[г п | 
m 


|" Frecuencia: Muy Росо Común | Frecuencia: Росо Común 
>= Puntos: 200 Puntos: No otorgan 


Esta desagradable criatura flota tranquilamente 
sobre su nube y se desplaza con repentinas y 
ágiles sacudidas hacia los lados; de vez en 
cuando lanza huevos Spiny contra el cabezón de 
Mario. Aunque puedes huir para esquivar a los 
Spinys, lo mejor es que subas a una cornisa 
elevada y que intentes saltarle encima. Sin 
embargo, debes tener cuidado, ya que vuelve a 
aparecer al cabo de muy poco rato. 


Más que un enemigo, se trata de una amenaza 
física, pero debes andarte con mucho ojito. 
Suelen aparecer en los castillos de Bowser, y 
dan vueltas en ambas direcciones; destrozan 
todo lo que se cruza a su paso (a 
veces darás con algunas que 
son muy largas). Por 
desgracia, no puedes 
cargártelas, ni hacer que 
vayan más despacio o se 
paren, por lo que lo único 
т, У que puedes hacer es 
calcular bien tus | 
movimientos y pasar en 
el momento adecuado. Si 
puede ser, a toda pastilla. 





Frecuencia: Poco Común 
Puntos: 200 


El Bloober es uno de los adversarios más 
molestos del juego, y conseguirá distraerte en 
más de una ocasión. Suele ir a por Mario, por 
encima del cual le encanta flotar en actitud 
amenazadora (pero puedes avanzar si nadas 
hacia lo alto de la pantalla muy despacio). Por 
lo general, lo mejor es que Mario esté en el 
suelo, ya que puede correr en dirección 
contraria. En Super Mario Bros para Súper 
Jugadores, cuidado con los Bloober flotantes. 
Machácalos con una bola de fuego o con un 
buen pisotón. 


š ë Frecuencia: Común 
Puntos: 200 


La Planta Carnívora, suele 

aparecer por la boca de las 

tuberías moviendo su mandibula. 

No puedes saltar encima, pero sí 
atacar con bolas de fuego. La planta 
verde se esconde si Mario está al lado de 
la tubería (o justo encima), pero las rojas, que 
son mucho más rápidas, sólo se esconden si 
Mario está sobre la tubería. 






H CUT ~= -L 
wei Frequencia: Poco comün 
Puntos: 200 


Este extrafio pez puede 
adoptar dos estados, 
dependiendo si lo 
encuentras dentro o 
fuera del agua. En el 
aire, puedes saltarle 
encima o cargártelo con 
una bola de fuego, pero 
bajo el agua tan sólo 
funcionan las bolas de t 
fuego. Además, la 

variedad submarina viene en dos 
colores. Los grises siguen una 
pauta de movimiento normalita, 
pero los rojos también suben y 
bajan con lentitud. 





Frecuencia: Poco Comün 
Puntos: 1.000 





Suelen ir en parejas, y son adversarios muy 
peleones; no les pierdas jamás el respeto si no 
quieres pagarlo caro. Su reserva de martillos es 
inagotable, y suelen lanzarlos contra ti al 
tiempo que saltan de plataforma en plataforma. 
Si te dan eres hombre muerto, así que procura 
salir por piernas. Si no puedes contraatacar con 
bolas de fuego, destroza la plataforma que haya 
bajo sus pies, pasa por debajo, o incluso 
ejecuta un salto en carrera por encima de sus 


cabezas. Si dudas en exceso, los Hammer Bros 
irán a por ti, así que no pierdas el tiempo. 







oloi los Puntiagudos 


Los bloque 


¡Vamos chicos! 
¡Soy todo vuestroo 


lYaaggggh! 













el bloque e 


normal. 











In 

WÉ Frecuencia: Común 
л Puntos: 400 

Al igual que las Koopa Troopas, también hay dos 
tipos de Koopa Paratroopas. Los verdes son 
impredecibles, se caen de las plataformas y se 
precipitan por los abismos como si de pilotos 
camicaces se tratara. Los rojos, suelen seguir 
pautas de movimiento verticales muy 
calculadas, con lo que resulta fácil predecir su 
trayectoria para liquidarlos. Lo bueno, en 
cualquier caso, es que basta con saltar encima 
para quitarles las alas y convertirlos en Koopa 
Troopas normales y corrientes. Hecho esto, 
vuelve a saltar para dar la vuelta a su 
caparazón. No olvides que debes tener cuidado, 
ya que el caparazón puede rebotar. 








blo: 





indo Mario 















ORIGINAL Sas 


EL MODO 


DRIGINAL 


9o E 
son bastante generosos. 


ESTRELLA 


Si consigues vencer 


Т al malvado 
` Bowser y 
conquistar los 32 
# Mundos del Modo 


Original 1985, 
accederás a los 
Circuitos Estrella. 
Transcurren en los 
mismos 32 Mundos e 
incluyen los mismos 
bonus, secretos y Zonas 
Umbral. Si conoces bien 
el perfil de cada Mundo, 
no toparás con 
excesivas sorpresas. Sin 
embargo, hay algunas 
diferencias sutiles: 


especial para tu Álbum. A 
medida que vayas sumando 
кш ышы 
ече 


puntos suficientes, 
сш Sun аа, 


Nota: Algunas Monedas 
Rojas están encerradas en 
Bloques de 10 Monedas. Para 
conseguir la moneda, debes 
sacar las 10 monedas. Si 
calculas mal los saltos y 
саа a Moreda A 











LOS CIRCUITOS E Los Goombas han sido 


remplazados por Buzzy 
Beetles, que son mucho 
más rápidos. 


"dp Muchos enemigos se 
А mueven con mayor 
rapidez que antes. 


J Las plataformas móviles 
f son más pequeñas. 





¿Quienes proban los 
ы Circuitos, estrella? ¿Estás 
seguro? 





(sobre todo Bullet Bills 
y Fire Bars). 


a los Circuitos 





Cuando consigues 
completar los circuitos 
estrella. 


mantener pulsado 
el botón B siempre 
que puedas. 


ED) Las monedas rojas 
МУ aparecen en las zonas 
extra subterráneas y en los 
tramos bajo el agua, pero 
nunca en lo alto de una 
enredadera o en las zonas de 
nubes (sube por las 

sólo cuando vayas. 
а рог la Puntuación Objetivo). 


monedas de las zonas de 









соп estrellas en lugar de | 
rallas; ya sabes 1*1 en lugar 
de 1-1. Completa los 

Circuitos estrella y ganarás 
una Medalla Especial para el 
Album. No te será fácil. | 


consigues Und 
medalla para tu 
álbum 4 





recoge todas las monedas que 
haya a tu paso, incluso las 
Monedas Rojas, ya que cada 
una vale 200 puntos. 


Ê2) Hay un montón de 

o bloques moneda 
escondidos que no aparecen en 
el modo Original 1985, así que 
по te pierdas las capturas si 
algo te parece que está fuera 
de tu alcance. 


БЭ El Huevo de Yoshi es vital 

para batir la Puntuación 
Objetivo, ya que sumará 2.000 
puntos más a tu casillero. Si no 
está fuera de tu alcance, 
procura recogerlo en cada 
ocasión. 









Al igual que sucede con los enemigos, si quieres completar el juego 
y sacar el máximo provecho de cada nivel, no te queda más remedio 
que explotar a fondo todos y cada uno de los reforzadores que tienes a 
tu disposición. Si tenemos en cuenta que muchos de estos items llenarán tu 
casillero con un montón de puntos, vale la pena recogerlos aunque en esos 
momentos no te sirvan para nada (es lo que pasa con la Flores de Fuego). 


Jj t 5 DEENADIAN T 

CHAMPIÑÓN REFORZADOR 

Frecuencia: Común Puntos: 1.000 

El Champinón Reforzador es uno de los más cotizados, ya que transforma a Mario en 
Super Mario y le permite destrozar bloques con la cabeza (ver Estados de Mario para. 
mayor información). Los Champinones Reforzadores aparecen en algunos Bloques 
con signo de interrogación, pero sólo cuando Mario está en su estado normal. 


l 
1 


E D Ë IE 

FLOR DE FUEGO 

Frecuencia: Común Puntos: 1.000 

Tras el Champiñón Reforzador, la Flor de Fuego es el ítem que deberías buscar como 
agua de mayo, ya que transforma a Super Mario en Mario de fuego y le permite 
lanzar bolas de fuego. Las Flores de Fuego aparecen en los mismos bloques que los 
Champiñones Reforzadores, pero sólo cuando eres Super Mario. 


Oi: 


1 
|| 


5 


a 





cer En | 

ESTRELLA 

Frecuencia: Poco común Puntos: 5.000 

Este cariñoso ítem proporciona a Mario invencibilidad temporal, hecho que le 
permite correr por el Mundo sin preocuparse por lo que se cruza a su paso (aparte 
de lava, agua y los temidos abismos). En algunos niveles son una molestia, ya que 
impiden a Mario utilizar a las Red Koopa Paratroopas a modo de escalones. ¡Cuidado! 


MONEDAS 
Frecuencia: Muy común Puntos: 200 


Las monedas, divisa de curso legal en todos los juegos de Mario, te permitirán 
acumular un buen puñado de puntos. Si recoges cientos y cientos, irás acumulando 
vidas. Aunque van de perlas en los últimos Mundos, tampoco te alejes demasiado 


Т 
1 


Y 
X 
No 


a 
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—— para recolectarlas. 
Ew CHAMPIÑÓN DE VIDA EXTRA 
Frecuencia: Poco común Puntos: 1.000 
5 Tal y como sugiere su nombre, si recoges una de estas bellezas conseguirás una vida 
V ` extra (y un montón de puntos de regalo). En muchos Mundos, casi todos están 
У J escondidos, y en algunos suelen colocarse en lugares poco transitados. Por eso, по 


es de extrañar que más de uno se vuelva loco yendo tras ellos, 


AA NR LE nine EUTDA 
CHAMPIÑÓN DE VIDA EXTRA 

Frecuencia: Muy común Puntos: No otorga 

Tan sólo aparecen en Super Mario Bross para Súper Jugadores y los encontrarás en 
bloques escondidos y en algunos Bloques con Signo de Interrogacion. Si los recoges 
es como tocar a un enemigo; el Mario normal morirá, el de fuego se convertirá en 
Super y este último en el Mario normal. Si descubres alguno, evitalo а toda costa. 


mahnen E 

MONEDA ROJA 

Frecuencia: 5 por mundo Puntos: 200 

Las Monedas Rojas sólo aparecen en el Modo Desafío y deberás recoger las cinco 
que hay en cada Mundo para conseguir las Medallas Moneda Roja. En más de una 
ocasión las encontrarás a campo abierto, escondidas dentro de un bloque con Signo 
de Interrogación, o atrapadas dentro de un Bloque (Сада 10 monedas 1 es roja). 





e O 
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u EI e et 
HUEVO DE YOSHI 
Frecuencia: 1 por mundo 
Estos items sólo se encuentran en el Modo Desafio y debes encontrar uno en cada 
mundo si quieres conseguir las Medallas Huevo de Yoshi. Por deseracia, los Huevos 
de Yoshi están ocultos en bloques escondidos, asi que o haces trampa (mirando 
nuestros mapas), o te armas de paciencia y te pones a buscar como un loco. 


Puntos: 2.000 


oa! 





BEN ONDA! 
SS ¡NADA DE CHAPUZAS! LOS MUNDOS DE MARIO POCO TIENEN 


LÍMITE DE TIEMPO: 400 Una suave presentación de lo que te espera necessarias como el saltó. Si te apetece bajar 
" ENEMIGOS: a después, pero una oportunidad única para a las profundidades de la zona de 
< 


practicar todas esas habilidades tan bonificación, puedes hacerte con la Vida 


АА ће 










E Hay un montón de extras escondidos en los Vida Extra está chupada, lo único que debes 
LÍMITE DE TIEMPO: 400 bloques, por lo que resulta imprescindible hacer es machacar el bloque que hay а su 
ENEMIGOS: = ser Super Mario o Mario de Fuego. La primer derecha para caiga hacia ti. Recomendamos 


š sorpresas desagradables. Los Goombas, plataformas altas hacia las bajas, así que 
ENEMIGOS. = & = siempre molestos a pesar de su palurdismo, 
P ТООЛО w " сасы "io 


vigila cuando te acerques a ellos (será mejo! 











LÍMITE DE TIEMPO: 300 Un mundo muy sencillo y lineal, sin apenas no dejarán de suicidarse tirándose desde las 
MUNDO 1. 
m ee 








2 po peligros, sobre todo de la Lava, las Barras de posible por no perder ese estado, de modo que 
ENEMIGOS: Б Fuego у el maravilloso Bowser. Si llegado a el enfrentamiento final te resulte más fácil 


LÍMITE DE TIEMPO: 300 Conviene que estés al tanto de los nuevos este punto eres Mario de Fuego, haz todo lo 
MUNDO 1. 
m Nm 













Е 
























Lim ITE DE TIEMPO: 400 El ritmo empieza a acelerarse: hay más сарггатопе de Koopa, ya que siempre | 
m lj П D 0 2 ENEMIGOS: 4% enemigos y más obstáculos. En principio, suelen encontrar algo sólido contra lo que i 
а EG cuidado cuando saltes sobre los rebotar. Un poco más adelante, deberías 
5 | ‚ : A wr : ` лену me 
On p а D) É CTA DEUS 








É para acostumbrarse a los nuevos peligros y al más fácil esquivar а los Bloobers). Los Сћеер 
ENEMIGOS; = 35 sistema de nado. Bordea el fondo у пада sobre Cheeps son aleatorios, así que avanza con 


3 = 3 + 5 | 
m |] n D 0 2 т ITE DE TIEMPO: 400 También aquí vale la pena tomarse su tiempo cualquier obstáculo (de modo que te resulte 
nm 





Í - 300 Otro estilo nuevo de nivel, y una nueva Cheep Cheeps empezarán a salir volando del 
m U П D () 2 5 LÍMITE DE TIEMPO: 30 habilidad que debes dominar: correr como un agua. Mantén pulsado el botón B y corre a toda | 


ENEMIGOS: 


poseso. En cuanto subas al primer puente, los pastilla hacia la derecha; de vez en cuando | 





É 2 Será mejor que esperes hasta que estas Barras de Fuego, ya que lo único que deberás 
ENEMIGOS. O 5 criaturas caigan y, a continuación, saltes por hacer es correr hacia la derecha. Cuidado con 


m U n D 0 2 LÍMITE DE TIEMPO: 300 Un nuevo enemigo entra escena; Podoboo. encima. Toma la ruta inferior para superar las. 
m 

















A 
QUE VER CON LA FONTANERÍA, PERO A ÉL LE ENCANTA LA AVENTURA A © 


Extra Escondida 
bajar por la 
mejo q 


a la izquierda y 
Sin embargo, será 
de la tubería y te 


dediques a los diversos retos y 
Reforzadores. 








que hay un montón de monedas esperándote, SE 


perderás una pequeña parte del Mundo. Cuando llegues que llegues a la primera Zona Umbral. 


que les dejes caer antes de ir a por ellos). Puedes 
е ceu uu 
quizá sea más seguro machacarlos 


DESAFÍO 





gracias a tu mayor potencia. Sin embargo, la altura extra también 

puede ser un problema, sobre todo para descubrir los Bloques de 

Monedas Escondidos, así que procura saltar por encima de las bolas f 
de fuego de Bowser. Sino eds reso < 
Super Mario, corre por debajo de las 
bestias de Bowser o utiliza la plataforma 
para saltar por encima; a continuación, 
recoge el hacha que parpadea para 
completar el Mundo. 


DESAFÍO 





intentar dirigirte al nivel de bonificación de las nubes, 
ya que aquí encontrarás más monedas que en la ruta 
пар ettNUce Stem 


antes de trepar рог la enredadera. Cuidado con el 
Koopa Paratroopa Verde que hay casi al final, Es una 
criatura tramposa y podría arruinarte todo el nivel. 





Mario de Fuego todo te resultará más fácil (aunque 
aquí no hay reforzadores a la vista). Las corrientes 





pulsa Arriba para echar un ojo а los adversarios. Las 
plataformas más pequeñas son las más complicadas, 
pues dispones de poco espacio para agacharte o 







maniobrar. Si un Cheep Cheeps viene volando desde abajo, el 
bueno de Mario caerá como una piedra. Sólo hay un Reforzador 
a tu disposición, así que recógelo sin contemplaciones. 





las plataformas moviles, ya que puedes darte de 
morros con una Barra de Fuego o una bola de 
de Bowser. La táctica a seguir consiste en utilizar la 


DESAFÍ 








DESAFÍO 





a la última plataforma móvil (justo antes de la tubería), 
súbete y salta a la derecha; no dejes de correr hasta 








No es demasiado complicada. De hecho, puedes 
encontrar casi todas las Monedas Rojas sin buscar 
demasiado. La segunda está 
dentro de un Bloque de 10 
Monedas, asi que ten mucho 
cuidado a la hora de 
recogerla si eres Super Mario. 


* PUNTUACIÓN: 32.000 

| Muchas Monedas Rojas 
DESAF están en las cornisas más 
altas, así que hazte con un Reforzador lo 
antes posible, La cuarta Moneda Roja está 
en la zona subterránea de bonificación 
(dentro de uno de esos dichosos bloques de 
diez monedas), por lo que deberías bajar por 
la primera tubería que te encuentres. 


PUNTUACIÓN : 38.000 





Todas las Monedas Rojas de este Mundo están a la vista, y tan sólo un par resultan de acceso 
complicado. El problema más grande lo tendrás a la hora de conseguir los puntos necesarios 


para batir la Puntuación 
Objetivo, así que ve 
todo lo rápido que 
puedas у no te olvides 
de Huevo de Yoshi. 


PUNTUACIÓN : 24.000 


Las monedas Rojas de este Mundo también están a la vista (menos la 
primera, que se oculta en el Bloque Reforzador). Igual que hiciste 


antes, completa el nivel lo más 
rápido posible si pretendes batir la 
Puntuación Objetivo. Recoge el 
Huevo de Yoshi y no te olvides de 
pasar por debajo de Bowser. 
PUNTUACIÓN - 13.000 


DESA 210 Bastante sencillo, si bien 
deberás desenterrar un par de 


< bloques escondidos nuevos para dar con la última 


Moneda Roja y con el Huevo de Yoshi. Las monedas 
que hay en las zonas elevada y subterránea 
resultan vitales para conseguir la Puntuación 
Objetivo, de modo que deberás recorrer el nivel 
como minimo dos veces. 


PUNTUACIÓN 40.000 
De todos los tramos acuáticos en 


DESRFÍ el Modo Desafío, este es el más 


fácil. Casi todas las Monedas Rojas están a mano, 
menos la cuarta, que se hace de rogar, pues deberás 
sumergirte poco a poco, recoger la Moneda Roja y, a 
continuación, subir a toda prisa para esquivar la 
corriente. 


PUNTUACIÓN: 25.000 


Uno de los Mundos más sencillos 
DESR F 05 el Modo Desafio, уа que puedes 
recoger las monedas sin desviarte de la ruta. Sin 
embargo, conseguir muchos puntos es dificil, así que 
procura recoger todas las monedas que estén a tu 
alcance. La bonificación del mástil final es vital, así 
que no te queda más remedio que recorrer dos veces 
el nivel. 


PUNTUACIÓN : 23.000 


Al igual que en el mundo anterior, no hay Monedas Rojas escondidas, si bien deberás 
demostrar tus capacidades gimnásticas para recoger la primera, la tercera y la quinta. La 


Puntuación Objetivo 
по es demasiado 
complicada, pero no 
te duermas en los 
laureles. 
PUNTUACIÓN 14.000 
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os SON MUY comp d 












SEA 
. 


mas ENM S ш 


vance (si eres MAa 
1as). Sube a 
nivel y pisotelo. 


adag Se 


que en 
bonifica 


" | ARRAN Б j MID: ra ^ ла ата UE 





el Mundo 3.3 


псїЦо, е 
en pillarte con la guardia b 


rrr 





A DERROTAR ñ ESOS DICHOSOS HAMMER BROS 


demás. Recoge la primera Vida Extra y después echa salta y destroza el bloque que hay bajo sus pies). Si La Puntuación Objetivo es 
mano de la estrella Invencible para derrotar al eres una persona valiente HENA ganarte unas cuantas < DESA F 0 muy alta en esta ocasión, рог 
Hammer Bros (si no puedes irrumpir en su contra, vid: i Тгоора Verde. lo que deberás recoger todas Las monedas, machacar 

y 7 c todos los bloques y utilizar los caparazones Koopa 
para matar a los Goombas siempre que puedas. La 
segunda Moneda Roja es la más complicada, ya que 
debes ser Super Mario para recogerla en la zona de 
bonificación subterránea, 


PUNTUACIÓN = 32.000 













poe s 2T diese ~ P рае E m D ESA FÍ Lo peor del desafio vuelve a ser la Puntuación Objetivo. Si 
(procura saltar por encima cuando demasiado temor utilizas los caparazones de Koopa racionalmente podrás 

s геа pu neon уе conseguir сото mínimo 60.000 puntos 
en las dos primeras partes del nivel, 
Por último, procura aumentar el 
marcador con las bonificaciones del 
mástil y los fuegos artificiales. 
PUNTUACIÓN > 85.000 













contrario se eleva Si te quedas en un extremo de una DESAFÍO Como sucedía en el Mundo 2-3, las Monedas Rojas no están escondidas, 
plataforma “balancin”, al final se partirá; no está nada mal por lo que este apartado no resulta demasiado complicado. Sin embargo, 
probarlo de vez en cuando, ya que te anotarás 1.000 puntos (no la tercera es dura де pelar, ya que 


Cuesta nada saltar a lugar debes bajar en la plataforma y saltar 
E en el último momento, cuando se rompa. No obstante, 
pues se produce una pequeña procura dominar este truco, y 


pausa antes del fatal conseguirás 1.000 puntos extra. 
есеј PUNTUACIÓN: 23.000 








Tampoco en este Mundo las Monedas Rojas están escondidas, si bien la colocación de algunas 
es de difícil acceso. Procura no caer en la piscina de lava que hay bajo la segunda Moneda 
Roja. Para hacerte con la tercera 
deberás saltar muy cerca de una 
Barra de Fuego. Además, deberás 
utilizar a Super Mario para hacerte 
con el Huevo de Yoshi. 


PUNTUACIÓN : 13.000 


por culpa de las bolas de fuego de Bowser. 

Espera siempre al momento adecuado, DESAFÍ 
Cuando llegues a Bowser verás que una pared (3 un 

mal colocada hace que 
resulte prácticamente 
imposible ejecutar un 
salto en carrera hasta la 
plataforma elevada. 





Aparecerá al cabo de un rato, pero aprovecha ese lapso atrás un Reforzador (de todos modos puedes recoger bajo Un respiro después del 
para avanzar. También recomendamos tomar un respiro tierra). Pasa del Bloque de Monedas que hay al lado DESRFÍ а аи носе 
del mástil. Es mejor que consigas esa bonificación. (ITI rA están escondidas 
en Bloques Reforzador, y su obtención no es 
demasiado complicada. El problema principal es 
Lakitu, que te impedirá recoger [05 puntos 
necesarios. Мо te queda más remedio que matarlo. | 
PUNTUACIÓN 32.000 


decides por la zona de bonificación subterránea, te perderás pero procura no patear el caparazón de Beetle. Cuando | 
la oportunidad de acceder a la segunda Zona Umbral. La — llegues al tramo de las plataformas móviles, sube en la DESRFÍ! B و‎ 


con pocas sorpresas, La 
estrella Invencible te ayudará a cruzar el resto del Mundo, derecha hasta lo alto y salta а la derecha... al Mundo 5. @ segunda Moneda Roja parece и d CR pero 


justo a su izquierda tienes una estrella 

Invencible que te ayudará en tu tarea. Las dos | 
Zonas Umbral contienen monedas extra y 
bonificaciones que no puedes dejar escapar. 


PUNTUACIÓN - 33.000 > I 


Í Otro Mundo bastante sencillo, sin grandes sorpresas a cada esquina. Sin embargo, no 

< DESAF Ü te fies, ya que debes andar con ojo cuando recojas la segunda y la tercera Moneda 

Roja. Para ambas, Mario debe 

dejarse caer en la plataforma y 

saltar en el último momento. 

Calcula bien el salto y no tendrás 
mayores problemas. b 


PUNTUACIÓN: 24.000 "mi 


DESRFÍ No te queda màs remedio que ir a toda pastilla 
recogiendo todo lo que puedas. Algunas Monedas 
ey Rojas están colocadas en 
lugares estratégicos para = 
sacarte del circuito. Procura 
volver a la senda adecuada. 


PUNTUACIÓN : 17.000 









un timbrazo cuando tomes el camino más difícil; a eso tenemos que añadirle 
adecuado. Como no hay plataforma móvil, una Barra de Fuego y un Podoboo. Si 
acabar con el Bowser del final es mucho puedes, machácalo a base de bolas de 
fuego (verás que en 
realidad es un Spiny 
disfrazado). Si no, 
corre por debajo. 
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` Í Los Mundos son cada vez más largos, pero el tiempo 
D ESA F 0 sees siendo el mismo. Las Monedas Rojas están al 
alcance de la mano (la quinta 
está bajo tierra, no te 
olvides), por lo que puedes 
centrarte en utilizar 
> | caparazones de Koopa para 
acumular puntos. 





= Ea El 2 


2 ПЕЅА ЗГЕ No hay nada que no 

puedas superar, si bien 
deberás matar al primer Hammer Brother 
para poder recoger el Huevo de Yoshi. No te 
dejes la quinta Moneda Roja que hay en el 
tramo bajo el agua, y procura visitar las 
nubes. Conseguirás muchos puntos. 


ñ F [0 Debes concentrarte en esquivar a los Bullet Bills que aparecen en los lugares más insospechados. 
Cruza este nivel a toda pastilla, mata a todo lo se cruce en tu camino, y recoge tantas 

S monedas como puedas. 
22 ој ~ E Recuerda que para hacerte 
con el Huevo de Yoshi 
1 deberás cruzar el nivel dos 
veces, 

UN П 0 





D ESÍ а F | 0 No te enfrentarás a nada del otro mundo, y рог suerte, la Puntuación Objetivo es lo bastante 
baja como para lograr los tres objetivos de una sola ped. La quinta Moneda Roja es la que 
TEO más te costará conseguir de todo el 
juego, ya que justo debajo hay una 
bola de fuego, y la derecha tenemos 
a un Bowser. Si no andas con cuidado 
lo pagarás caro. 








D ES ||| Fí Debes recoger el Huevo de Yoshi que hay en lo alto del 
2 castillo; a continuación, deshazte de Lakitu recoge todo 
i ы = lo que puedas, incluso la Vida 
Extra. También resulta 
esencial hacerse con la 
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E = bonificación del Mástil final. 
ЕЕЕ e „ЕЕ ER TI 
EERE (Ga EE 
ШЕЕ Сөз, RERE 













š 
| 
| 








puntos. El único prob 
el engorroso Koopa P 
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D ES ñ FÍ Lo prirnero que debes hacer es 

recoger el Huevo de Yoshi que 
hay en lo alto del castillo y, a continuación, acabar con 
Lakitu lo antes posible. Conseguir puntos es muy 
complicado, así que recógelo todo, hasta el Champiñón 
de Vida Extra escondido. Debes obtener también una 
buena bonificación en el salto al Mástil. 














hunden. Si 


D Е S A FÍ Al igual que sucede con los otros tres Mundos, todas las Monedas Rojas están 
ástil conse - 


a la vista, pero resultan difíciles de alcanzar. La más difícil es la quinta y 
ültima, ya que debes dejarte caer 
Fa la plataforma y saltar hacia la 
£ 4 derecha. Si destruyes unas cuantas 

plataformas, la Puntuación Objetivo 
E зега ип idea а ш alcance. 














D E Sf FÍO Las Monedas Rojas no están escondidas, pero deberás echar mano de adrenalina que para llegar 
У ЕЕ Е Ч. hasta las más altas (si eres Super Mario, te ا‎ más fácil). Cuando desentierres los bloques de 
monedas para dar con 
el Huevo de Yoshi, ten 
cuidado con las bolas de 
fuego de Bowser. 











¡EN ONDA! 
TRAS LA AMENAZA DE LOS HAMMER, ¿TE APETECE UNA | 


| 
| 
LÍMITE DE TIEMPO: 400 No hay nada excesivamente complicado en este mundo, pero cuidado con la gran | 
||| | n D () 7 з cantidad de balas de cañón que aparecen por doquier. El lugar más seguro es 
m 


a 
ENEMIGOS: |» = Е subirse а los cañones; la táctica consiste en escuchar el efecto de sonido para | 
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í i El segundo mundo submarino y, aunque tácticas, si bien deberás avanzar despacio y de 
Ü) А 2 Im P 2 
m lJ П р 0 7 LÍMITE DE TIEMPO: 400 parezca irónico, una réplica exacta del forma metódica y precavida. Deberás 
" ENEMIGOS. = £ primero (2-2). Puedes utilizar las mismas enfrentarte a más Bloobers y la cosa se pondrá 


í M No me extraña que pienses que los con anterioridad, el endiabladamente 
||| U i DO 7 3 LÍMITE DE TIEMPO: 300 disenadores perdieron la inspiración con este complicado 2.3. En esta ocasión es mucho 
= 


ENEMIGOS: X ¥ Ë mundo, ya que es clavadito a uno ya visto más duro, ya que hay un montón de Koopa 
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Mucho cuidado al avanzar por las plataformas 4,4, en este castillo deberás seguir la ruta 
MUNDO 7 LÍMITE DE TIEMPO: 400 E | 
m 


Ê Р del principio, ya que puedes perder una vida adecuada para llegar hasta Bowser. Sigue las 
ENEMIGOS. O y casi sin darte cuenta. Al igual que el Mundo 











flechas del mapa y escucha atentamente el 















LÍMITE DE TIEMPO: 300 Puede que estés ante el Mundo más largo serio lo tenemos en la cantidad de | 
m 山 П D 0 8 1 $ de todo el juego y dispones de muy poco agujeros que debes sortear; debes | 
m 


ENEMIGOS. A & x tiempo para cruzarlo. El problema más armarte de paciencia y precaución. Si | 
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En este mundo la oferta de enemigos es de lo más variada y muchos se: 
acumulan en según qué zonas convirtiéndolas en auténticos hervideros. Procura | 
liquidar a Lakitu a las primeras de cambio, ya que no volverá a aparecer. La Vida 


LÍM ITE DE TIEMPO: 300 Quizá estemos ante el nivel más difícil de principal radica en el hecho de que al 
Š todo el juego, siempre y cuando no menos deberás enfrentarte a ocho 
Dese 
= ENEMIGOS: У < dispongas de bolas de fuego. El problema Hammer Bros, la mitad de los cuales 
а. 










Мо es tan duro como el anterior, sobre todo si dispones de bolas de 


LÍMITE DE TIEMPO: 400 Ў fuego, pero el camino hasta llegar a Bowser es complicado. Échale 
aP ENEMIGOS: SA. = š Q = 














E ES ñ Fío Lo más complicado de todo el nivel son los tramos de Hammer 
Brothers que debes superar. Si consigues mantenerte con vida 

y recoger el Huevo de Yoshi, lo de las 

Monedas Rojas te parecerá un juego 

de niños. ¡Ah, no te olvides de la 

zona de bonificación bajo tierra! 

PUN ACIÓN 2.000 
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D ES f FÍO Otro tramo bajo el agua en el que el tiempo es oro. Menos mal 
L IÍ Ü que la disposición de las Monedas Rojas es sencilla (а 
excepción de la segunda). Para 
hacerte con el Huevo de Yoshi 
deberás nadar mejor que el 

1 australiano Thorpe. la velocidad es 
Er esencial. 

PUNTUACIÓN : 24.000 


Ten cuidado 





- | Este Mundo es relativamente fácil: utiliza la misma táctica que empleaste en 
||| ES ñ F 0 el mundo 2.3. No recojas la cuarta Moneda Roja de un salto. Lo que debes 
hacer es saltar por encima y aterrizar 
en la plataforma adyacente; después 
acércate al borde y recógela. Intenta 
conseguir también las bonificaciones 
Sel Mástil y de Hempo: 


< 





Í Lo peor de todo es hacerse con la primera Moneda Roja. Deberás intentarlo varias veces hasta 
D ES В F Ü calcular bien los movimientos. Al igual que en el mundo 4.4, algunas Monedas Rojas se 
encuentran en los lugares más 
inverosímiles, siempre fuera de la 
ruta normal, así que procura ir a 
toda prisa en los tramos sencillos 
para recuperar el tiempo perdido. 


PUNTUACIÓN 6.000 





D ES ñ FÍ Es uno de los Mundos 

LEI más largos del juego, 

< asi que disponte a correr a toda pastilla. 
Puedes utilizar al Buzzy Beetle para sumar 
puntos. Todo lo demás es bastante sencillo, 
pero no te olvides de la zona de bonificación 


bajo tierra. 


ге en i | Deberás dar con el Bloque 
D ES ñ Fl де Мопедаѕ EE 

< llegar hasta la primera Moneda Roja; la tercera es 
de pesadilla. Debeş tomar carrerilla, saltar sobre 
la tuberia que hay debajo a toda velocidad у 
desde ahi saltar а рог la moneda. Lo peor es que 
no puedes de un solo salto; debes saltar en corto 
hasta la cornisa que hay debajo. 









remedio qu 
ellos. Menos ma 


ellos siempre D ES A FÍ Un Mundo terriblemente difícil. La primera Moneda Roja 
escalera del final, 2 está sobre Mario en la salida del nivel, asi que no la 
salir. < æ dejes escapar. La quinta 
parece colocada por el mismo 
diablo. Deberás ejecutar saltos 
de mucha precisión para no 
perder la vida en el intento. 














obstante, el ч lo - - í A estas alturas ya debes 

Bowser y D ES ñ FI 0 ser una maquina, por lo 

< que no tendrás problema alguno para recoger 
todas las Monedas Rojas. La más complicada es | 
la que Bowser tiene sobre la cabeza; para 
conseguirla necesitarás una buena carrerilla y 
mucha suerte. 
PUNTU nz 
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" eer hi hurgar en el pasado del fontaner 


uchos lo conocen debes conseguir como 

сото “Los Nive mínimo 300.000 puntos en el 
Perdidos” modo Ori; 
Introduce tu nombre en la 
pantalla de récordes y 

| una foto con la 
Luigi en el Menü 
Principal. Verás que ap 

los mismos enem 

























запао el juego sólo habi 
parecido en Japón para 
lector de discos de la NES, 
cachivache que nunca vio la cuantas novedades como el 















luz en el mercado. Champiñón Envenenado, la 
La premisa del juego es 
| la del Modo 





neral 1985, sul 
castillos diferen 


cesa Toadstool. 
También aquí hay ocho 
mundos diferentes divididos 
cada uno en cuatro 
submundos, del mismo corte 
que los del Modo Original 
1985. El primero siempre 
!scurre en tierra, es 

ido o es una mazmorra 
tercero 
rra o con puentes, y el 
cuarto HEC es un castillo. 









timos mundos. Si consigues 
completar todos los Mundos, 
| соп ипа lalla 
ES Álbum. 
e te 





























Bros para 


TRUCOS GENERALES 


E». Guarda la partida cada vez que inicies un mundo nuevo. 

^ Cada vez que falles no deberás empezar desde muy atrás. 
Dispones de continuaciones ilimitadas, asi que 
aprovéchalas. La práctica conduce a la perfección. 
Los limites de tiempo son idénticos a los del Modo 
Original 1985, así que no corras demasiado. 
Tómate tu tiempo en los Mundos Castillo, ya que no 
hay bonificacion por acabar antes de tiempo. 
Utiliza bolas de fuego para derrotar a Bowser y 
conseguirás 5.000 puntos extra. Te irán de perlas. 


Si te matan en el Mundo 8 empezarás al principio del 
Mundo. 


Las Plantas Carnivoras Rojas aparecen a partir del 
Mundo 3. ¡Cuidado! 


Cuidado cuando vayas a por las bonificaciones, ya 
que puedes descubrir un Champiñón Venenoso. 


El arte de sortear agujeros mediante caparazones de 
Koopa es esencial. Practica, practica y practica. 


No bajes por tuberias o subas por enredaderas sin 
mirar el mapa. Puedes volver a mundos anteriores, 
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El Calendario, al que podrás acceder sin necesidad de acumular 
excesivos puntos o de completar todos los mundos, es, tal y como 
sugiere su nombre, un calendario. Las fechas van de mayo de 
1999 a diciembre de 3000 y puedes marcar cualquier fecha con 
una nota o un mensaje. Sin embargo, sólo sirve en estos casos: 


> J a) si no juegas а nada más que а Mario Bros, 


> b) si eres un auténtico desastre organizativo, (y 
> 
У 


с) si esperas vivir 1000 años más. 





Para marcar una fecha, 
= pulsa A, elige 


= E= 'Mark”, destaca la 
"АЈ fecha en concreto Le 
с 18 1 y vuelve a pulsar 
3 A. Hecho esto, pulsa Í 
SELECT para pasar por las 
fechas elegidas. El juego ya trae tres fechas < 
marcadas de antemano, y una de ellas coincide : 
con la fecha de lanzamiento en Japón de Super E 





Mario Bros. ¡Narcisistas! 


BUSCA HUEVOS 
DE YOSHI 


Este pequeño mecanismo pasa a la acción 
segu ui S cuando encuentras el primer Huevo de Yoshi en 
Mario de f ; est [tos son n ecoger el Ref el Modo Desafio. Cuando lo selecciones, 
< - > R Д 2 buscará al azar рог los 32 Mundos у, cuando 
pulses el botón A, irá reduciendo la 
velocidad hasta pararse; al final, 
mostrará el lugar en el que se encuentra 
el Huevo de Yoshi 
de ese mundo en 
Particular (ya 
esté en un bloque 
escondido). Si mo 
te gusta echar 
mano de nuestros 
mapas, es una buena 
manera de conseguir 
pistas sin aguar el 
desafio, si bien no 
puedes saber a 
priori qué mundo 
elegirá el juego. 





mundo. Aprovecl 





de Super М: 











giu ONDA! x 


LA BONDAD, LA GRACIA, LAS BOLAS DE FUEGO... PEQUEÑAS 


LÍMITE DE TIEMPO: 300 No es demasiado difícil 51 [0 comparamos con Mundos anteriores, pero debes 
A à andarte con ojo cuando pases por las Plantas Carnívoras invertidas (ejecuta ( 
am" ENEMIGOS: a Y y Ë e š le. saltos bajos y largos). Baja a la zona de bonificación bajo tierra para evitar un 





{| А Un mundo complejo con diversas rutas у dos Zonas Umbral. 51 егеѕ Super Mario, puedes 
m [| ||| D () 5 2 LÍMITE DE TIEMPO: 400 5 pasar a Mario de fuego. Si no, ve рог la ruta inferior, revienta el Reforzador, persíguelo 
= ENEMIGOS. 4 8 @ hacia la derecha y hazte con él. Un poco más adelante, abre un agujero en la izquierda, 











Otro nivel que exige saltos de gran precisión, y mucha valentía para acabar sano y salvo. La 


Ш U П DO 5 LÍMITE DE TIEMPO: 300 primera parte es un tanto extraña, ya que el escenario no para de girar sobre sí mismo 
в ENEMIGOS, ~ = т hasta que Mario se mete рог la tubería correcta. Si eres Super Mario, salta tras la primera 





Un castillo de acción frenética, gracias a la cantidad de pequeñas plataformas y a los numerosos 
y complicadísimos saltos. El mejor consejo que podemos ofrecerte es el siguiente: tómate tu | 
tiempo. Hay muchas zonas tranquilas en las que puedes esperar el mejor momento para saltar. 








MUNDO 5.4 amos o. U 







Рад 


wirt 






Comparado con Mundos anteriores, éste resulta de lo más tranquilo; tan | 
nm uj П D () 6. LÍMITE DE TIEMPO: 400 sólo hay un par de tramos peliagudos. Corre bajo el primer Hammer 
ШШЕ; ® УМ "X = и Brother si no dispones de bolas de fuego para derrotarlo. Para acabar 





E El segundo (y último) mundo sumergido. El problema principal lo plantea la endiablada 
m ||| П DO 6 2 LÍMITE DE TIEMPO: 400 colocación del coral rosa, que te obliga еп más de una ocasión a zambullirte en medio 
a ENEMIGOS: = X а ж ~ V de mogollón де Cheep Cheeps (al tiempo que te impide deshacerte de los Bloobers). 


OPE Y Y УЖЕ ЛЕК 


E E зе орао ЖТ ai со‏ بد ندا 
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Í ` Una carrera frenética por un mundo infestado de Cheep Cheeps. No puedes cubrir muchas 
m y ||| D 0 6 3 LIMITE DE TIEMPO: 300 distancias a toda pastilla, ya que casi todas las plataformas son muy cortas (de hecho, hay 
= 4 


ENEMIGOS: + bos algunas tan pequeñas que parece imposible valerse de ellas). Los Koopa Troopas Rojos no 








Otro castillo repleto de rutas a cuál más complicada (menos mal que, al igual que en 
tím ITE DE TIEMPO: 300 ; el Mundo 3-4, basta con mirar el mapa). La primera Barra de Fuego по resulta fácil. 
m ENEMIGOS: ч g x O na Procura empezar a correr en la parte baja y frena cuando saltes la lava. Esquivarás sin 








Más que un juego еп sí, es una especie де 
divertimento. Selecciona una carta y 
espera a que te adivinen el futuro (puedes 
imprimir el resultado con la Game Boy 
Printer). Dependiendo de la suerte que 
tengas, podrás ver una de las Q 








y camb 


[5] Princesa Toadstool - Extremadamente afortunado 


⁄ M^ أ‎ Mario - Muy afortunado 
бу М Luigi - Afortunado Є: 
UN * Koopa Shell - Desafortunado 
às 


>“ Bowser - Extremadamente desafortunado Waw 





Aunque la suerte que te toque en idem no afecta al juego, si 
consigues la carta de Extremadamente Afortunado recibirás 
como recompensa cinco Vidas Extra, con lo que podrás iniciar 
la partida con diez vidas en lugar de cinco (Modo Original 
1985 y modo Super Mario Bros para Super Jugadores). Deberás 
repetir el juego cada vez que desconectes el cartucho, Aquí 
tienes una lista de las diferentes buenaventuras: 
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ste Mundo se cimbrea de continuo y lo único que pue 
ты " 
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=== Podrás acceder a esta 

= sala cuando 

completes el primer 

J castillo (Mundo 1.4) 

J| en el modo Original 

mg 1985. En un principio 
tan sólo contiene a un 

solitario Toad sentado a una mesa. A 

medida que completes el resto de = 

mundos арагесегап seis personajes 

Toad más y la Princesa aparecerá una vez hayas 

superado el mundo 8.4. Cada personaje tiene 

su función particular, y muchas de ellas se han 

diseñado especialmente para la Game Boy 


| Toad 1: Contiene cinco pancartas 
МУ diferentes a las que puedes añadir texto, ' . 

Toad 2: Contiene cinco pancartas 

diferentes. En la variedad está el gusto. 

Toad 3: Contiene 13 animaciones alucinantes de Mario y 
sus enemigos. 


Toad 4: Contiene diez fotos diferentes a las que puedes 
añadir texto. 


Toad 5: Contiene ocho logos y retratos diferentes. Cada 
uno tiene el suyo. 


Toad 6: Contiene cuatro pancartas diferentes (puedes 
escribir texto). 


Toad 7: Contiene 15 fotos de diversos gráficos del juego. 
¡Qué sorpresa! 


Princesa: Contiene cuatro fotos diferentes (puedes hacer 
que aparezcan cuando enciendes el juego). 





Además de las diferentes pancartas e imágenes, los Toads 1, 4, 6 
y la Princesa utilizan la Función Melodía, que te permite crear 
una melodía introduciendo notas y símbolos en lugar de texto. 
Introduce tu tonada y selecciona END; a continuación pulsa Start 
para escuchar tu creación. En el caso de la Princesa, también 
oirás su melodía cuando conectes el juego. 

La creación de melodías es sencilla cuando le pillas el tranquillo. 
En primer lugar, introduce un tipo de nota (cuarta, octava o 
dieciseisava, dependiendo de la longitud de nota que quieras) y 
luego tu melodía, que debe utilizar las letras mayüsculas de la A a 
la G. Puedes conseguir que cada nota sea una octava más alta'o 
más baja, más aguda, una octava más alta y más aguda, o una 
octava más baja y aguda si pulsas en el símbolo de ajuste 
correspondiente justo después de introducir la nota que desees. 
También puedes especificar un "silencio" si utilizas un punto y 
aparte, e incluso mezclar notas si ajustas los símbolos cuando sea 
necesario. ¡No te cortes y experimenta! 
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l Modo Vs. es una Г 
carrera frenética 
hacia la meta en la 
que puedes enfrentarte a 
otro jugador si dispones del 
Вр pa EN aos HL L | торо 3 
Game Boys (también Si te gusta humillar a tus rivales con estilo, no te queda más remedio que prepararte a fondo. 
réis dos copias del Para que la humillación sea completa, no dudes en seguir nuestros consejos. 


juego). Para los jugadores 
solitarios, también hay un 


>- Si consigues encontrar 
una estrella invencible 


| durante la partida, saca 


DOS GAME BOYS Y DOS ШЕШ DEL JUEGO. ESO ES 


i | 0 


> Puedes obstaculizar 
momentáneamente el 
avance de tu rival si lanzas 


Debes acostumbrarte a 
> las apariciones del 
personaje del otro jugador 


modo secreto, Tú Contra provecho del impulso de unas cuantas bolas de fuego en el escenario de tu 

Boo, que te permite velocidad. contra su retaguardia. pantalla. A veces distrae, 
(55 pero debes aprender а 

competir por mismo | Procura no golpear 3 Si Mario (o incluso Luigi) ignorarlo y concentrarte en 

Mundos contra un rival ningün bloque 24 recoge una Flor де lo que hace tu personaje. 

controlado por el Reforzador si eres invencible, Fuego, recibirás a cambio Concentración; es la esencia 


ordenador. Las reglas 
básicas del modo Vs. son: 











ya que se te acabará la 
invencibilidad de golpe. 


cinco monedas extra. 


en este modo. 


El ganador es el primer 1000 TÚ humano, ya que las trampas cambie de color, se 
jugador que llega al Mástil PANTRA вос по afectan al pequeño Boo. apropiará de tu tiempo en 
oal Bowser del final. CONTRA 500 Al principio, Boo va muy — ese Mundo y correrá a esa 

Si se agota el tiempo o Si no conoces a nadie que lento, por lo que no te velocidad en los próximos 
ambos jugadores mueren a tenga una Game Boy, puedes costará ganarle en casi todos Mundos. Eso quiere decir que 
la vez, el jugador con más competir contra un rival los Mundos. Si consigues si vuelves a intentar un 
Monedas será el ganador. controlado por el ordenador; ^ sacar un buen margen, el Mundo que ya has ganado, 

Si un jugador muere, el se trata de un pequeño fantasma de Boo en ese deberás ir más rápido que 
otro puede continuar fantasma llamado Boo. Para mundo en concreto cambiará ^ antes para derrotar a Boo. 
durante unos segundos. Si acceder al modo Tü Contra de color y será algo más Por suerte, puedes borrar 
muere durante esos Boo debes conseguir más de rápido que antes. Empieza esta información si eliges el 
segundos, ganará el que 100.000 puntos en el Modo de blanco, sigue de rosa y Mundo y pulsas START. 
tenga más monedas. Original 1985. acaba de negro si es que Un último consejo: si ves 

mm Соггега por los mismo consigues ganarle por tercera que vas muy mal, en lugar 
Mundos que en el Modo Vs. у vez. El objetivo final de aguantar hasta el final, 
el objetivo consiste en llegar consiste en batir al Boo pulsa Start y vuelve a 
el primero al Mástil o al negro. intentarlo. También puedes 
Bowser al final de Si consigues derrotar a salir por completo y regresar 
cada Mundo. Es Boo, pero no por el margen a la pantalla de selección de 
más difícil que suficiente como para que Mundo. 
ganar a un rival 





TRUCOS GENERALES 






Aquí tienes una serie de consejos que sirven tanto si 
juegas contra un amigo como si compites contra el 
increíble Boo. 


En la pantalla de Selección de 
9 Mundo, pulsa SELECT y podrás 
elegir entre Mario, Super Mario y 
Mario de fuego (y lo mismo pasa con 
Luigi). 


® Mantén pulsado el botón B en 
todo momento si necesitas un 
empuje de velocidad. 


=. Utiliza los mapas con 

= previsión para preparar de 
antemano la mejor ruta de cada 
Mundo. 


En lugar de golpear un Bloque Cara para superar los 
o Bloques Reversibles, procura saltar por encima. Es 
mucho más rápido. 
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TODO LO QUE NECESITAS A Un COMPAÑERO 
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A ¡EN ONDA! 





JUE 


по de los rasgos más 

simpáticos del juego es 

la adición del Álbum de 
Fotos, donde se guardan las 
fotografías de las diversas 
tareas completadas y de los 
eventos activados. Conviene 
que revises el Álbum después 
de cada partida y compruebes 
cuántas fotos has acumulado. 

' Aun cuando termines el juego 

entero, siempre queda el 
incentivo de repetir para 
completar la colección. 
¡Incluso puedes adornar tu 
habitación si las imprimes con 
la Game Boy Printer! 


Todas las fotos de esta página 
son premios que se obtienen 
еп momentos clave del juego. 
Naturalmente, sólo las 
consigues al terminar una 
misión difícil, con un reto o 
larguísima. 





Hollywood tiene los Oscar 
Ahora, nosotros tenemos los 
Mario... ¿por servicios al 
mundo de los juegos? 


Premio Toad: Consigue todas 
las Puntuaciones Objetivo. 
Premio Peach: Hazte con las 
96 Medallas de Retos. 
Premio Mario: Termina el 
Mundo 8-4 en el Modo 1985, 
Original. 

Premio Bowser: Completa los 
Recorridos Estrella. 

Premio Yoshi: Termina Super 
Mario Bros para Super 
Jugadores. 


Siempre está bien poder volver 
a ver los eventos que has 
vivido con Mario en Un juego 
determinado. ¡Y no te cobran 
nada рог revelarlas! 
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Las fotos de esta página están 
relacionadas con eventos 
concretos que se producen a lo 
largo del juego. 


Arriba Izquierda: Activa los 
Fuegos Artificiales al final. 
Arriba Medio: Encuentra una 
Seta que te dé una vida. 
Arriba Derecha: Descubre uno 
de los bloques enredadera. 
Medio Izquierda: Juega en el 
Modo Vs. contra un amigo. 
Medio Medio: Rescata a la 
Princesa (completa el Modo 
1985 Original). 

Medio Derecha: Intercambia 
récordes mediante el enlace 
infrarrojo de la GB. 

Abajo Izquierda: Consigue 
todas las Medallas de Moneda 
Roja en el Modo Desafío. 
Abajo Medio: Consigue todas 
las Medallas de Puntuación 
Objetivo del Modo Desafío. 
Abajo Derecha: Consigue 
todas las Medallas Huevo de 
Yoshi en el Modo Desafío. 









Fueron enemigos, pero по los 
olvidarás =ni olvidarás lo que 
les hiciste- mientras conserves 
estas fotos 





En esta página pueden 
aparecer todos los enemigos 
del juego. Aquí llevas el 
registro de todos los 
adversarios a los que has 
destrozado durante la 
aventura con tus bolas de 
fuego, golpes y pisotones. 


Goomba: Pisotón, bola de 
fuego, caparazón o paliza 
mortal. 

Bloober: Bola de 
fuego submarina, 
pisotón sobre el suelo. 
Lakitu: Pisotón o bola de 
fuego que lo derriba de su 
nube. 

Cheep Cheep: Ver 
Bloober. 

Hammer Bros: 
Pisotón, bola de 
fuego, 

caparazón о 
paliza. 






¿Quién me va a 
comprar una bonita 
cámara digital? 


No es tan 
dificil como 
Un puzzle de 
1000 piezas, 
pero siempre 
tiene gracia 
completarlo 





Este puzzle, como en todos los 
buenos albumes de pegatinas, 
se divide en cuatro partes 
distintas completa el Modo 
1985 para poder ver la imagen 
completa. 


Arriba Izquierda: Mata a 
Bowser en el Mundo 1-4 con 
bolas de fuego. 

Arriba Derecha: Mata a 
Bowser en el Mundo 3-4 con 
bolas de fuego. 

Abajo Izquierda: Mata a 
Bowser en el Mundo 2-4 con 
bolas de fuego. 

Abajo Derecha: Mata a Bowser 
en el Mundo 4-4 con bolas de 
fuego. 








Y si quieres 
más de lo 
mismo, basta 
con cumplir 


2 
$ otras cuatro 


( tareas 


Para verlo, tienes que derrotar 
Bowsers en el Modo 1985. | 


Arriba Izquierda: Mata a 
Bowser en el Mundo 5-4 con 
bolas de fuego. 

Arriba Derecha: Mata a 
Bowser en el Mundo 7-4 con 
bolas de fuego. 

Abajo Izquierda: Mata a 
Bowser en el Mundo 6-4 con 
bolas de fuego. 

Abajo Derecha: Mata a Bowser 
en el Mundo 8-4 con bolas de 
fuego. 
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